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ELZBIETA MITERKA

TEORIA WIELOSTRONNEGO KSZTALCENIA OSOBOWOSCI
PODSTAWA SYTUACIJI EDUKACYJNYCH Z INFORMATYKI
W GIMNAZJUM

Intensywny rozwéj technologii komunikacyjno-informacyjnych oraz dyna-
mika sposobéw ich zastosowania stap sie bodZcem do poszukiwania kon-
cepcji nauczania i uczenia si¢ przy wykorzystaniu nowoczesnych $rodkéw
i narzedzi. Sposréd réznorodnych teorii pedagogicznych, psychologicznych
czy socjologicznych stanowiacych podstawy procesu nauczania-uczenia sig,
w artykule zostanie zaprezentowana teoria wielostronnego ksztalcenia osobo-
wosci W. Okonia oraz model mobilnego ksztalcenia M.M. Systy, ktére naj-
petniej organizuja proces informatycznego ksztatcenia w gimnazjum.

Celem artykutu jest analiza sytuacji edukacyjnych wystepujacych w proce-
sie nauczania-uczenia si¢ informatyki w gimnazjum oraz préba ich klasyfi-
kacji. Opracowanie, ze wzgledéw formalnych, nie wyczerpuje w petni pod-
jetego tematu, jest jedynie préba teoretycznego spojrzenia na sytuacje eduka-
cyjne inspirowane rozwojem wykorzystywanych technologii.

Fundament modelu zaproponowanego przez M.M. Systo stanowi mobilna
technologia. Autor okres§la ,,model mobilnego ksztalcenia, opisujacy takie
warunki ksztatcenia, w ktérych edukacyjny rozwdj ucznia nastgpuje nie tylko
w warunkach systemu klasowo-lekcyjnego, ale moze korzystaé z wszelkich
udogodniefi, by ksztalcenie mogto przebiega¢ w dowolnym czasie i w dowol-
nym miejscu, jesli tylko takie sa potrzeby ucznia, jego zainteresowanie
i wola. Model mobilnego ksztatcenia mozna scharakteryzowa¢ nastgpupcymi
postulatami:

1. Nastgpuje przeniesienie nacisku z nauczania (feaching) na uczenie si¢
(learning).
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2. Dokonuje si¢ przejScie od modelu teacher centered do learner centered,
czyli uczen staje si¢ gtdownym podmiotem edukacji.

3. Umozliwia daleko idaca personalizacj¢, przejawiajaca si¢ mozliwoscia
tworzenia indywidualnych §rodowisk i Sciezek ksztalcenia.

4. Uczacy si¢ gromadzi swoje indywidualne zasoby w osobistym archiwum
i moze tworzy¢ na ich podstawie e-portfolia, bedace materiatem do refleksji
nad wtasnym ksztalceniem i rozwojem oraz wspélczesng wersja wizytowki
uczacego sig, ilustrujaca jego rozwdj i mozliwosci, suplementem certyfikatow.

5. Przyczynia si¢ do realizacji idei learning anytime i anywhere, czyli
uczenia si¢ w dowolnym czasie i w dowolnym miejscu, co wymaga jednak
Swiadomego zaangazowania ucznia.

6. Proces ksztatcenia moze miec charakter asynchroniczny (nie wszyscy
ucza si¢ jednocze$nie i tego samego) i rozproszony (przebiega w réznych
miejscach i w réznym czasie).

7. System ksztalcenia jest oparty na ideach konstruktywistycznych, czyli
budowania i rozwoju wiedzy przez uczniéw w rzeczywistym srodowisku ich
przebywania i rozwoju”!.

Jak uszczegétawia autor, zaproponowany przez niego model wymaga ko-
rzystania z wirtualnego §rodowiska ksztatcenia, ktéry w dzisiejszym modelu
tradycyjnym nadal petni szkota.

Koncepcja, ktéra dokonuje syntezy dorobku réznych systeméw dydak-
tycznych i dostarcza wskazowek do budowania procesu ksztalcenia, jest teoria
ksztatcenia wielostronnego osobowosci W. Okonia®. Charakterystyka czterech
drég nauczania — uczenia si¢ w odniesieniu do procesu ksztalcenia infor-
matyki w gimnazjum, ksztattuje nowy styl pracy pedagogicznej nauczycieli,
sprzyjajacy rozwojowi harmonijnie uksztattowanych mtodych ludzi® poprzez
rozbudzanie aktywnoSci intelektualnej, emocjonalnej i praktycznej ucznidow,
w procesie przyswajania, odkrywania, przezywania i dziatania.

Jak zauwaza F. BereZnicki, ,,przedmiotem teorii ksztalcenia wielostronnego
jest wszechstronny rozwdj jednostek poddanych edukacji. W swych dazeniach

' M.M. SYSto, Kierunki rozwoju edukacji wspieranej technologiq. Nowe technologie
w edukacji. Propozycja strategii i planu dziatania na lata 2014-2020. Dokument przyjety przez
Rade ds. Informatyzacji Edukacji przy Ministrze Edukacji Narodowej, Warszawa 2014, s. 9,
http://mmsyslo.pl/Edukacja/Dokumenty [dostep: 10.08.2014].

2 Por. S. JUSzZCZYK, Koncepcje nauczania informatyki i technologii informacyjnej, w:
S. Juszczyk, J. JANCZYK, D. MORANSKA, M. MUSIOL, Dydaktyka informatyki i technologii
informacyjnej, Torunn: Wydawnictwo Adam Marszatek 2004, s. 127.

3 Por. W. OKON, Wprowadzenie do dydaktyki ogdlnej, Warszawa: Wydawnictwo Akade-
mickie ,,Zak” 2003, s. 197.
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do zapewnienia uczniom harmonijnego rozwoju osobowosci szkota doznaje nie-
powodzen, ktére wynikajg przede wszystkim z zachwiania rownowagi edukacji,
ukierunkowanej gtéwnie na rozwdj intelektualny, przy wyraZznym niedocenianiu
oddzialywania na ucznia i strong operacyjna”®. W przypadku procesu ksztatcenia
informatyki w gimnazjum odnajdujemy réwniez brak stabilno$ci w zapewnieniu
uczniom wszechstronnego rozwoju, jednak tutaj przewaga jest strona operacyjna,
co wynika ze specyfiki zajg¢¢ informatycznych, przy mniejszym zaangazowaniu
nauczyciela w kierunku aktywnosci intelektualnej i emocjonalne;.

Jak pisze W.P. Zaczynski, ,,mocna strong teorii wielostronnego ksztatcenia
jest wtasnie to, ze opisane przez nig nauczanie jest wychowujace nie przez
zabiegi specjalne, lecz przez realizacj¢ sformutowanych w jej ramach po-
stulatéw metodycznych”, co uzasadnia wybér tej teorii jako fundamentu do
zbudowania koncepcji podstaw procesu nauczania-uczenia si¢ informatyki.

Znaczenie teorii wielostronnego ksztalcenia w praktyce szkolnej dla nauczy-
cieli jest nieocenione, gdyz realizacja procesu ksztalcenia na podstawie zaprezen-
towanej teorii umozliwia odpowiedni dobdr tresci ksztatcenia, zorientowany na
osiagnigcie zatozonych celéw, ksztattuje pozytywny stosunek emocjonalny wyra-
zajacy si¢ w motywacji do pokonywania trudnos$ci, uatrakcyjnia strukture prowa-
dzonych zajeé i sprzyja wykorzystaniu réznorodnych metod nauczania®.

W. Okont w koncepcji wielostronnego ksztatcenia osobowosci wyodrebnit
cztery drogi, sposoby nauczania-uczenia si¢, ktére powinien organizowad
nauczyciel i ktérymi winien podazac uczen, by efektem procesu ksztalcenia
byt jego wielokierunkowy rozwdj, stawiajac tezy, iz kazda z wymienionych
drég zastosowana jako dominujaca, prowadzi do ksztalcenia jednostronnego,
oraz ze pelng aktywno$¢ uczniéw moze zapewni¢ uwzglednienie wszystkich
czterech drég w racjonalny sposéb zintegrowanych’. Tymi drogami sa pozna-
wanie rzeczywisto$ci w sposéb bezposredni i posredni, dziatalnos¢ badawcza,
przezywanie wartoSci oraz dziatanie i aktywnoS$¢ praktyczna.

W realizacji zaj¢¢ informatycznych wazne jest zatem nie tylko zaan-
gazowanie nauczyciela, lecz rozbudzanie aktywno$ci uczniéw. Biorac pod
uwage proces ksztalcenia informatyki, bedg to:

— aktywno$¢ intelektualna — przejawiajaca si¢ przyswajaniem i odkrywa-
niem wiedzy z zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnych ICT (ang.

4 F. BEREZNICKI, Dydaktyka ksztatcenia ogélnego, Krakéw: Oficyna Wydawnicza ,,Impuls”
2004, s. 212.

> W.P. ZACZYKSKI, Uczenie si¢ przez przezywanie, Warszawa: WSiP 1990, s. 12.

6 Por. F. BEREZNICKI, Dydaktyka, s. 221.

" Por. W. OKON, Podstawy wyksztatcenia ogélnego, Warszawa: Wydawnictwa Szkolne
i Pedagogiczne 1987, s. 71.
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information and communication technology) za pomoca dostepnych Zrddet,
w tym zasobow cyfrowych;

— aktywno$¢ emocjonalna — oparta na przezywaniu wartosci i ich wytwa-
rzaniu, ze szczeg6lnym uwzglednieniem szans i zagrozen plynacych z wyko-
rzystania Internetu;

— aktywno$¢ praktyczna — ktéra opiera si¢ na poznawaniu rzeczywistosci
realnej i1 wirtualnej poprzez dziatanie, tym samym dajac mozliwo$¢ wycho-
wankom na prezentacje swoich efektow jako informatycznych osiagnigé.

Te trzy rodzaje aktywnoS$ci wielorako ze soba zintegrowane stanowia pod-
stawe koncepcji wielostronnego ksztatcenia® informatyki.

B. Niemierko wskazuje ponadto, Zze koncepcja ksztalcenia wielostronnego
»opiera si¢ na rozréznieniu czterech rodzajow wiedzy, czyli systemu informacji
opanowanej przez ucznia, stanowiacej umystowa reprezentacj¢ rzeczywistosci
jako jej indywidualnego odwzorowania. Sa to: opis, wyjasnienie, ocena i nor-
ma™®. Jak podaje W. Okori, autor koncepcji, przywotane kategorie sa rezultatem
analizy wiedzy naukowej dokonanej pod katem dydaktyki. ,,Pierwsze dwie z tych
kategorii — o znaczeniu czysto poznawczym — s3 jednocze$nie dla nauki i nau-
czania najbardziej reprezentatywne, ocena, obok pierwiastkéw poznawczych,
zawiera pierwiastki wartoSciujace, norma za§, wywodzac swdj sens z poznania,
zawiera tresci organizujace postepowanie cztowieka!”.

Te cztery rodzaje wiedzy sa efektem uczestnictwa w czterech drogach
uczenia sig, stad biorac pod uwage proces ksztalcenia informatycznego, sa to:

— uczenie si¢ przez przyswajanie gotowych wiadomosci z zakresu ICT,
przy wykorzystaniu ré6znych zrédel, w tym réwniez mediow;

— uczenie si¢ przez odkrywanie poprzez wyjasnianie przyczyn zaobser-
wowanych zdarzen i znajdowanie sposobu wplywu na ich przebieg;

— uczenie si¢ przez przezywanie, czyli emocjonalne zaangazowanie ucznia
w czynnoS$ci odbioru i przekazywania informacji;

— uczenie si¢ przez dziatanie praktyczne, czyli postugiwanie si¢ Srodkami
i narzedziami ICT podczas wykonywania czynno$ci prowadzacych do zmiany
w otoczeniu'!.

Uczenie si¢ przez przyswajanie polega na przyswajaniu gotowych wiado-
mosci z réznych Zrédet, wsréd ktérych géruje przekaz stowny nauczyciela,

8 Por. W. OKON, Nowy stownik pedagogiczny, Warszawa: Wydawnictwo Akademickie
Zak” 2004, s. 206.

° B. NIEMIERKO, Diagnostyka edukacyjna, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN
2009, s. 16.

19 Por. W. OKON, Podstawy, s. 43.
1 por. B. NIEMIERKO, Diagnostyka, s. 16-18.
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teksty z podrgcznikéw szkolnych badzZ teksty elektroniczne. Jak pisze S. Jusz-
czyk, ,tradycyjna dydaktyka, w ktérej media dydaktyczne stuzyty przede
wszystkim realizacji zasady pogladowos$ci, wskazata miejsce komputera jako
uniwersalnego medium poznawczego dziatajacego w sposdb polisensoryczny,
na stuch, wzrok i usprawniajacego koordynacje wzrokowo-ruchowa”!?.
W procesie ksztatcenia informatyki uczenie si¢ przez przyswajanie moze
stanowi¢ podstaw¢ kazdych zaje¢ lekcyjnych, petniac role stuzaca zapoznaniu
uczniéw z zakresem wiedzy koniecznej do przyswojenia, a nastepnie nabycia
okreslonych umiejetnosci. Jednak przy dzisiejszym rozwoju technologii dyna-
mika rozwoju §rodkéw, ré6znorodnos¢ form przekazu wiedzy, oddziatujacych
na zmysty cztowieka (interaktywne programy, filmy, audycje, zdjecia, nagra-
nia itp.), a przez to nadmierna intensyfikacja bodZcéw poznawczych, moze
powodowaé u uczniéw dezorientacje i niecheé do postrzegania nauczyciela
informatyki jako autorytetu w procesie ksztatcenia. Podczas zajgé z wyko-
rzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych — pisze B. Skibifiska
— ,takze uczen moze by¢ ekspertem w danym obszarze tematycznym, jego
wiedza i umiejetnos$ci nierzadko ksztattuja si¢ na poziomie wyzszym niz
nauczyciela”!?.

Przekaz wiedzy bedacy opisem rzeczywistosci, na zajeciach z informatyki
stanowi¢ moze poznanie, ktéremu brakuje refleksji, warto§ciowania i dziala-
nia. Uczefi zmagajacy si¢ z przyswojeniem nowych wiadomoSci tylko poprzez
aktywno$¢ intelektualna, tak naprawde zdobywa informacje, a nie wiedze,
ktéra powinien odkry¢ i uwewngtrznié. Uczenie si¢ przez odkrywanie jest
kolejng droga, ktéra angazuje aktywnos$¢ intelektualng uczniéw, wptywajac
na rozwdj takich proceséw poznawczych, jak mySlenie, spostrzeganie, wyo-
braznia, uwaga, pami¢¢ i na ksztattowanie si¢ ogdlnej kultury umystowe;j.
Polega ono na wyjasnianiu przyczyn zaobserwowanych zdarzeri oraz moz-
liwosci wptywu na ich zmianeg, poprzez wnioskowanie i ustalenie prawi-
dtowosci, ktére je determinuja. Uczert badajacy rzeczywisto$S¢ metoda ekspe-
rymentalna, rozwija swoje zainteresowania i wdraza si¢ do samoksztalcenia.
Wedtug J. Deweya, w procesie myS$lenia uczestniczy w pigciu logicznie réz-
nych stopniach, takich jak:

1) odczucie trudnosci;

2) wykrycie jej i okreslenie;

12's. Juszczyk, Koncepcje nauczania, s. 132.

13 M. SKIBINSKA, Umiejetnosci informacyjne gimnazjalistéw, Torui: Wydawnictwo Adam
Marszatek 2012, s. 122.
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3) nasuwanie si¢ mozliwego rozwiazania;

4) wyprowadzenie przez rozumowanie wnioskow z przypuszczalnego roz-
wiazania;

5) dalsze obserwacje i eksperymenty, prowadzace do przyjecia lub odrzuc-
enia przypuszczenia, czyli do wniosku zawierajacego przeSwiadczenie pozy-
tywne lub negatywne!*.

Jak pisze S. Juszczyk, ,,pedagodzy dostrzegaja nieposlednia rolg komputera
na wszystkich etapach twoérczego rozwigzywania probleméw. Czyli na etapie
formutowania hipotezy, a nastgpnie jej weryfikacji, gdy komputer wystepuje jako
Zrédio informacji oraz moze poszukiwaé i weryfikowac rozwigzania, w trakcie
modelowania, symulacji i wielokrotnego sprawdzania pomystéw ucznia”!>.

Nauczanie problemowe, ktére wyzwala uczenie si¢ przez odkrywanie,
warto wykorzystywaé podczas lekcji informatyki. Nauczyciele, chcac rozbu-
dzi¢ aktywnos$¢ intelektualng ucznidéw, winni stawiac¢ przed nimi problem do
rozstrzygnigcia, zachgcajac ich do poszukiwania rozwiazan i tym samym do
czynnego uczestnictwa w toku realizowanych zajeé. Bardzo wazng role w
uczeniu si¢ poprzez odkrywanie stanowi motywacja. To ona jest czynnikiem
warunkujacym efektywno$¢ pracy badawczej uczniow.

Uczenie si¢ przez przezywanie polega na emocjonalnym zaangazowaniu
ucznia w czynnoSci odbioru i przekazywania informacji, w ocen¢ poznawane;j
rzeczywisto$ci. Jak pisze W. Okon, ,,przezycie jest przejawem stosunku pod-
miotu do okre§lonych warto$ci: moralnych, spotecznych, politycznych, este-
tycznych, religijnych, a nawet naukowych. W tym stosunku przejawiaja si¢
zaréwno pierwiastki intelektualno-poznawcze, na site przezycia ma bowiem
wplyw znajomo$¢ danych wartoSci, jak i emocjonalno-wolicjonalne, ktére
niekiedy petniag funkcje dominujaca. Manifestuje si¢ tu postawa zaan-
gazowania, jedne bowiem warto$ci sprawiajg nam petlna satysfakcje uczu-
ciowa, inne budza uczucie przykrosci i dezaprobaty. Stwarza to ptaszczyzng
do okreslenia wtasnego stosunku do oceny, a zarazem do dziatania”!®. Autor
teorii zwraca szczeg6lna uwage na efekty uzyskane droga ksztatcenia, ktérego
jednym z filaréw sa warto$ci, a mianowicie: podmiotowe poznanie, rozbudza-
nie uczué, zwlaszcza uczué wyzszych przetamujacych egoizm jednostki
i otwierajacych ja na dobro ogdtu, umiejetnos¢ wartoSciowania czy tez kul-
turalne spgdzanie czasu wolnego. S. Juszczyk pisze: ,,rozbudzanie zaintereso-

14 3. DEWEY, Jak myslimy, Lwéw—Warszawa: Ksiaznica-Atlas [b.r.w.], s. 71.
15'S. Juszczyk, Koncepcje nauczania, s. 133.
16 W. OKoN, Podstawy, s. 80-81.
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wania i zaangazowania w proces uczenia si¢ zwiazane jest ze stymulowaniem
radosci uczenia si¢ i umacnianiem roli nauczyciela, podkre§laniem wartosci
pedagogicznych komputerowego wspomagania procesu uczenia si¢, wprowa-
dzaniem innowacji dydaktycznych oraz stymulowaniem twérczych zachowan
i oddzialywaniem na sfer¢ doskonalenia wnetrza jednostki””.

Wskazaniem dla nauczycieli-wychowawcéw w procesie ksztatcenia infor-
matycznego sg stowa K. Chatas, ktéra akcentujac wychowanie ku wartosciom,
jako wspomaganie wychowankdéw w urzeczywistnianiu wartosci, pisze, ze wy-
chowanie ku wartoSciom obejmuje okreslone etapy, ktére zawarte sg w tabeli.

Tabela 1. Ogniwa procesu wychowania ku wartosciom'®

Ogniwa procesu wychowania ku warto§ciom

po stronie nauczyciela po stronie ucznia

poznanie przez wychowawce spektrum warto- | u§wiadomienie sobie spektrum wartosci pre-
Sci preferowanych i urzeczywistnianych przez |ferowanych i urzeczywistnianych w swoim
wychowankéw zyciu

wspomaganie wychowankéw w wartosSciowa-
niu rzeczy i zjawisk, w poznawaniu wartosci
i ksztattowaniu umiej¢tnosci wnikania w ich

istotg, oraz w odkryciu ich znaczenia w zyciu
czlowieka w aspekcie aksjologicznym

poznanie istoty wartosci, ich kategorii oraz
znaczenia w zyciu czlowieka, umiejetnosé
warto§ciowania rzeczy i zjawisk w aspekcie
aksjologicznym

wspomaganie wychowankéw w zaakceptowa-

o L. akceptacja §wiata wartoSci
niu $wiata wartosci

motywowanie wychowankéw do wolnego wy- | potrzeba wyboru prawdziwych wartosci
boru prawdziwych wartoSci i umiejetnosci budowania wilasciwej hierarchii

wspomaganie wychowankéw w urzeczywist-
nianiu warto$ci i budowaniu wiasciwych struk-
tur hierarchicznych

urzeczywistnianie wlasciwych struktur hierar-
chicznych wartosci

wspomaganie wychowankéw w wartosSciowa-
niu siebie w aspekcie urzeczywistnianych
wartosci

warto$ciowanie siebie w aspekcie urzeczy-
wistnianych wartosci

inspirowanie wychowankéw do dziatai ani- przekonanie o potrzebie dziatan animacyjnych
macyjnych w S§rodowisku spotecznym, celem | w Srodowisku spolecznym na rzecz urzeczy-
budowania §wiata wartoSci w coraz szerszych | wistniania wartosci, przekonanie o stusznosci

kregach tych dziatan, gotowos$¢ do ich podjecia
wspomaganie wychowankéw w dziataniach zaangazowanie w podejmowanie dziatari
animacyjnych i w ich wartoSciowaniu animacyjnych oraz ocena ich efektéw

173, JUszczyk, Koncepcje nauczania, s. 134.

18 K. CHALAS, Wychowanie ku wartosciom. Elementy teorii i praktyki, t. I: Godnosé,
wolnos¢, odpowiedzialnosé, tolerancja, Lublin—Kielce: Wydawnictwo Jednos§¢ 2003, s. 50-51.
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Uczenie si¢ przez dziatanie praktyczne opiera si¢ na do§wiadczeniu szkol-
nym i pozaszkolnym uczniéw, prowadzac w rezultacie do zmian w ich oto-
czeniu. Jak pisze B. Niemierko, w postawie learning by doing ,,dziatanie prak-
tyczne jest regulowane normami technicznymi i spoteczno-moralnymi, ktérych
reprezentacja powstaje w umysle ucznia”'®, gdyz sam uczeri poprzez aktywna
dziatalno$¢ przechodzac od wiadomosci praktycznych do teorii i do umiejet-
no$ci ich wykorzystania, buduje swoja osobista wiedzg. S. Juszczyk zauwazana
natomiast, ze: ,,wykorzystanie komputera do rozwigzywania zadan z zycia
codziennego zbliza uczacego si¢ do poznawania obiektywnej rzeczywistoSci.
Tworcza i praktyczna dziatalno$¢ uczacego si¢ z wykorzystaniem komputera
ma bezposredni wplyw na jego sfere emocjonalno-motywacyjna’?°.

W. Okoii za podstawe modelu ksztatcenia wielostronnego przyjmuje ,,har-
monijne taczenie czterech kategorii nauczania-uczenia si¢, ktére sprzyjaja roz-
nicowaniu uktadéw wzajemnych interakcji pomigdzy nauczycielami i ucznia-
mi w procesie realizacji kazdego toku lekcyjnego”®!. Model strategii ksztat-
cenia zaproponowany przez W. Okonia przez aplikacj¢ w procesie ksztalcenia
informatyki podaje tabela 2.

Tabela 2. Strategie w procesie ksztalcenia informatyki

Tok (strategia) ksztal-

. < CzynnoSci w procesie nauczania-uczenia si¢ informatyki
cenia — cel ogdlny

prezentacja i opracowanie nowych tresci z zakresu ICT;
integrowanie nowych wiadomosci z wcze$niej nabytymi i ich
systematyzacja;

utrwalenie nowych treSci poprzez préby ich zastosowania

w nowych sytuacjach.

Podajacy — przyswajanie
wiedzy przez uczniéw

stworzenie sytuacji problemowej i sformulowanie przez ucz-
niéw zagadnieni problemowych z zakresu ICT badZ wymagaja-
cych podjecia decyzji z wykorzystaniem komputera;
poszukiwanie rozwiazai poprzez realizacj¢ zaplanowanych
dziatan;

wylonienie odpowiedzi i ich testowanie na drodze teoretycznej
badZ praktycznej z wykorzystaniem narzedzi i Srodkéw ICT;
usystematyzowanie zdobytej wiedzy i jej utrwalenie poprzez
zastosowanie w nowych sytuacjach.

Problemowy — dochodze-
nie przez uczniéw do
nowej wiedzy przez roz-
wigzywanie zagadnien

19 B. NIEMIERKO, Diagnostyka, s. 17.
20'S. JuszczyK, Koncepcje nauczania, s. 133.
2l w. OkoN, Wprowadzenie, s. 317.
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poznanie celu dziatania, regut oraz norm;
ustalenie modelu dziatania;

pokaz dziatania;

kontrolowane przez nauczyciela proby uczniéw;
éwiczenia w sprawnym wykonywaniu dziatan.

Operacyjny — nauczenie
si¢ oddziatywania na rze-
czywistosé, taczenie teo-
rii z praktyka

prezentacja warto$ci i ich wizualizacja umozliwiajaca uczniom
przezycie eksponowanych wartosci;

Ekspozycyjny — ukierun- analiza ekspozycji prowadzaca do oceny i wyrazenia wtasnego

. L. stosunku;
kowanie uczué i postaw ) . . . .
LCzniGW wspélne budowanie wtasciwych struktur hierarchicznych war-
tosci;

inspiracja do aktywnosci twoérczej uczniéw w zakresie wyko-
rzystania Srodkéw i narzedzi ICT.

Zrédto: Opracowanie wiasne??

Zaprezentowane powyzej cztery drogi nauczania-uczenia si¢ informatyki
wspierane poprzez strategie ksztalcenia, stanowi¢ mogq podstawe procesu
ksztatcenia informatyki w gimnazjum, ukierunkowanego na aktywizacje ucz-
niow w zakresie poznawczym, emocjonalnym i praktycznym. Jak pisze
W. Okon: ,tak ceniong w wychowaniu dojrzato$¢ i samodzielno$¢ najskutecz-
niej osiagaja uczniowie poprzez bogate formy aktywnoSci spolecznej, taczenie
uczenia si¢ przez przyswajanie i prac¢ badawcza z uczeniem si¢ przez przezy-
wanie i dziatanie, wigzanie nauki szkolnej z praca wytworcza, jak réwniez
stosowanie zréznicowanych form organizacji pracy uczniéw. Wprowadzenie
wszystkich tych czynnikéw do pracy szkolnej powaznie wptywa na wzboga-
cenie treSci, metod i form tej pracy, a w zwiazku z tym sprzyja rozluZnianiu
tradycyjnych form systemu klasowo-lekcyjnego, badZ usuwaniu jego ograni-
czen i zastgpowaniu ich nowymi rozwiazaniami, ktére bardziej odpowiadaja
zainteresowaniom i aspiracjom wspétczesnej mtodziezy”?>.

Jak pisze B. Makles, proces lekcyjny stanowi tardicuch nast¢pujacych po
sobie sytuacji dydaktycznych. ,,Podczas lekcji wystgpuje tyle sytuacji dydak-
tycznych, ile podstawowych aktéw komunikacji, niosacych zadania, a nau-
czyciel jako podmiot sprawczy decyduje o ich zaistnieniu, czasie trwania
i zakoniczeniu, prowokuje do wypowiedzi, zachowarn, czynno$ci niewerbalnych
w zaplanowanym przez siebie i okreslonym kierunku?*. Charakteryzujac

22 Por. tamze, s. 318-324.
23 Tamze, s. 315.

24 B. MAKLES, Komunikacja jako problem badawczy dydaktyki, w: J. POLTURZYCKI,
E.A. WESOLOWSKA (red.), Wspdtczesne kierunki modernizacji dydaktyki, Torun: Wydawnictwo
UMK 1993, s. 63, cyt. za: M. SIKORSKI, Kompetencje komunikacyjne nauczycieli, ,,Colloquium
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sytuacj¢ dydaktyczna, autorka wymienia kilka zasadniczych ,,cech tego istot-
nego ogniwa organizacyjno-komunikacyjnego lekcji poprzez wystgpowanie:

— nauczyciela i ucznia jako dwoch podmiotéw sprawczych;

— komunikacji jezykowej — warunku koniecznego zaistnienia sytuacji dy-
daktycznej;

— nauczyciela w roli inspiratora, organizatora, ucznia w roli przedmiotu
oddziatywania;

— nauczyciela rozpoczynajacego i koriczacego wypowiedzia czas trwania
sytuacji, uczestnictwo ucznia czynne lub bierne;

— w komunikacie nauczyciela, rozpoczynajacym sytuacj¢, znajduje si¢
wypowiedzenie zawierajace zadanie dla ucznia i kierunkujace dalsze zachowa-
nia i czynno$ci odbiorcéw komunikatu;

— sytuacji dydaktycznej obejmujacej wszystkie czynno$ci werbalne i niewer-
balne nauczyciela i uczniéw, ktére zostaty wywotane trescia przekazanego zada-
nia, powstale w sprzezeniach zwrotnych komunikacji nauczyciel-uczen”.

M. Ledziniska, E. Czerniawska proponuja definicj¢ uczenia si¢, jako pro-
cesu prowadzacego ,,do zmian w najszerzej rozumianym zachowaniu, ktéry
zachodzi u osoby uczacej si¢ dzigki jej wlasnej aktywnosSci w zor-
ganizowanych, bezposrednio i posrednio, przez nauczyciela sytuacjach”?®.

W. Okon definiuje pojecie sytuacji dydaktycznej w nastepujacy sposob:
»Sytuacja dydaktyczna, czg$¢ procesu dydaktycznego, ktéra mozna traktowaé
jako swoista catos$¢, obejmujaca: aktywnosS¢ wewngtrzng i zewngtrzng uczniow
ukierunkowang przez cel stawiany sobie przez nich, dziatalno$¢ nauczyciela,
obecno$¢ warunkéw zewnetrznych i zmiany w nich zachodzace; sytuacje
dydaktyczng organizuje si¢ po to, aby w uczniach — pod wptywem ich ak-
tywnosci — dokonywaty si¢ jakie§ zmiany, stosownie do zalozonych celow
ksztatcenia i wychowania”?’. Charakterystyka ta ujmuje konstytutywne ele-
menty sktadowe sytuacji edukacyjnej opartej na teorii wielostronnego ksztat-
cenia. Przytoczona definicja jest najcze¢Sciej wykorzystywana interpretacja
terminu sytuacji dydaktycznej w literaturze.

Analiza literatury z zakresu dydaktyki wskazuje na wymienne wykorzysta-
nie frazy ,,sytuacja dydaktyczna”, ,sytuacja edukacyjna”, jednak celem unik-

Wydzialu Nauk Humanistycznych i Spotecznych Akademii Marynarki Wojennej” 2(2010),
s. 160.

2 Tamze, s. 161.

26 M. LEDZINSKA, E. CZERNIAWSKA, Psychologia nauczania. Ujecie poznawcze, Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN 2011, s. 30.
27 W. OKON, Nowy stownik, s. 394.
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nigcia wieloznaczno§ci i braku zrozumienia ze strony odbiorcy, autorka arty-
kutu przyjmuje definicj¢ sytuacji dydaktycznej W. Okonia i na jej podstawie
okre§la sytuacje edukacyjna w informatyce?®.

Sytuacja edukacyjna w informatyce jest to zatem zesp6t czynnikéw, do
ktérych naleza: aktywno$¢ uczniéw, organizacja zajgé i wyposazenie pracowni
komputerowej ukierunkowanych na zdobycie przez uczniéw okreslonych
informatycznych celéw edukacyjnych opartych na tresciach ksztatcenia infor-
matyki.

Sytuacja edukacyjna w informatyce jest budulcem procesu dydaktycznego
informatyki. TreSci nauczania sa naczelnym i podstawowym sktadnikiem
sytuacji edukacyjnej. Na podstawie treSci nauczyciel, bedacy podmiotem
sytuacji edukacyjnej, poprzez odpowiednia organizacj¢ zaje¢ wzbudza w ucz-
niach, réwniez komponentach sytuacji edukacyjnej, aktywno$¢ predestynujaca
nabyciu przez nich informatycznych osiagnig¢ edukacyjnych. Czynnikami
determinujacymi rozwdj uczniéw, a tym samym szanse nabycia przez nich
informatycznych osiagni¢é edukacyjnych sa wigc sami uczniowie ze wzgledu
na swéj dotychczasowy poziom rozwoju, nauczyciele organizatorzy procesu
ksztatcenia oraz wyposazenie ich warsztatu pracy, czyli zasoby szkolnej pra-
cowni komputerowej. Odwotujac si¢ do charakterystyki cech badania relacji
wychowawczej pod katem jej struktury i funkcji M. Nowaka?’, poprzez ana-
logi¢ mozna dokonaé zréznicowania sytuacji edukacyjnych wystgpujacych na
zajeciach informatycznych w podziale na:

— aspekt statyczny sytuacji edukacyjnych, oparty na analizie ich struktury
i wskazujacy na realizowana tre$¢ nauczania, uczestnikow: uczniéw i nauczy-
cieli, wyposazenie oraz organizacj¢ zajecé;

— aspekt dynamiczny, zwigzany z uwarunkowaniami miejsca, czasu
i uczestnikami sytuacji edukacyjnej, ktére to determinuja réznorodnos¢ sy-
tuacji i ich wieloaspektowy charakter.

Ze wzgledu na cel i zakres prowadzonych przez autork¢ badan, artykut
prezentuje pierwszy z przedstawionych aspektéw. Tym niemniej aspekt dyna-
miczny stanowi¢ powinien element dziatalno$ci dydaktycznej nauczycieli
informatyki, co z pewnos$cia pozwoliloby na szczegétowe poznanie uwarunko-
wan i wewnetrzng dynamike aranzowanych sytuacji edukacyjnych.

28 Okreslenie ,informatyka” odnosi si¢ do lekcji informatyki w gimnazjum.

2 Por. M. NOWAK, Metodologia pedagogiki miedzy ,naukowoscia/teoretycznosciq”, a
»praktycznosciq”, w: D. KUBINOWSKI, M. NOWAK (red.), Metodologia pedagogiki zorien-
towanej humanistycznie, Krakéw: Oficyna Wydawnicza ,Impuls” 2006, s. 157.
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Rozpatrujac sytuacj¢ edukacyjng w informatyce jako konkretny przyktad
realizacji procesu ksztatcenia informatyki w gimnazjum, mamy na uwadze
dynamiczng przestrzen, jaka tworza nauczyciele organizujac zajecia informa-
tyczne na podstawie tresci ksztalcenia informatycznego i uczniowie rozwijaja-
cy swoja aktywnoS¢ poprzez realizacj¢ zadai dydaktycznych. Ta przestrzen
usytulowana jest w pracowni komputerowej, stanowiacej wyposazenie dydak-
tyczne sytuacji edukacyjnej w informatyce.

Proces dydaktyczny informatyki w gimnazjum to zbiér wszystkich sytuacji
edukacyjnych, jakie wspottworza nauczyciele i uczniowie w procesie lekcyj-
nym i pozalekcyjnym. Poszczegélne elementy sktadajace si¢ na sytuacje edu-
kacyjne w informatyce to:

1. Tre$ci nauczania informatyki stanowiace wyznacznik i podstawowy
sktadnik sytuacji edukacyjnej w informatyce, wytyczajace dynamiczne dziala-
nia i inwencj¢ tworczg nauczyciela informatyki przy zachowaniu zgodnosci
z podstawa programowa.

2. Uczniowie postrzegani jako podmioty procesu ksztatcenia infor-
matycznego w gimnazjum, indywidualnie i jako czlonkowie grupy, zaan-
gazowani w proces i otwarci na dzialania nauczyciela.

3. Nauczyciel informatyki wspierajacy aktywnos$¢ uczniéw w ich dazeniach
do osiagnigcia zalozonych celéw. Stuzac im swoja wiedza, doSwiadczeniem
i zaangazowaniem, odpowiedzialnie pelni swoja misj¢ spoteczna.

4. Wyposazenie dydaktyczne, ktére odgrywa drugorzgdna rolg i jest Srod-
kiem pomocniczym w procesie ksztaltowania kompetencji informatycznych
uczniow.

5. Organizacja zaj¢é kierowana przez nauczyciela informatyki, ale wspot-
tworzona przez uczniéw, zalezna od ich zaangazowania i umiejetno$ci wspot-
pracy>’.

Wspdbtdziatanie poszczegdlnych sktadnikéw sytuacji edukacyjnej moze byé
bardziej lub mniej intensywne, zaleznie od ich stanu, poprzednich sytuacji
edukacyjnych i przewidywanych przysztych®'.

Tresci ksztalcenia stanowia element jednorodny dla ksztatcenia infor-
matycznego na etapie gimnazjum w zakresie materiatu nauczania. Zbiezno§¢
celéw edukacyjnych i wymagan programowych wynika z konieczno$ci ich
konstruowania na bazie podstawy programowe;j.

30 Por. B. NIEMIERKO, Ksztatcenie szkolne. Podrecznik skutecznej dadaktyki, Warszawa:
Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne 2007, s. 66.

31 por. B. NIEMIERKO, Pomiar wynikéw ksztatcenia, Warszawa: Wydawnictwa Szkolne
i Pedagogiczne 2000, s. 15.
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Uwzgledniajac tresci ksztalcenia mozna dokona¢ podziatu sytuacji eduka-
cyjnych wystepujacych na lekcjach informatyki na:

1) sytuacje poznawczo-eksploracyjne — ukierunkowane na poznawanie
i przyswajanie przez ucznia nowych tresci;

2) sytuacje przetwarzania danych — organizowane w celu zdobycia nie-
zbednych informacji przez ucznia z dostgpnych Zrédet oraz dokonania ich
obrébki, oceny i analizy;

3) sytuacje komunikacyjno-informacyjne — stuzace komunikowaniu si¢ ucz-
niéw za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych;

4) sytuacje wizualizacji efektéw pracy — realizowane przez uczniéw w celu
przedstawiania wynikow swojej pracy w postaci dokumentéw, plikéw, progra-
mow, wystapieni itp., internalizacja wartosci;

5) sytuacje problemowo-decyzyjne — dajace mozliwo$§¢ uczniom roz-
wigzywania probleméw typowych oraz podejmowania decyzji;

6) sytuacje eksperymentalno-badawcze — stuzace poszerzaniu oraz odkry-
waniu wiedzy i umiejetnosci uczniéw z réznych dziedzin;

7) sytuacje poznawczo-eksponujace — ukierunkowane na poznawanie przez
ucznidw wartoSci i ich interioryzowanie, bedace wstgpem do procesu samo-
ksztatcenia i samowychowania.

Rodzaje sytuacji edukacyjnej

poznawczo-eksploracyjna poznawczo-eksponujaca

przetwarzania danych eksperymentalno-badawcza

komunikacyjno-informacyjna

wizualizacji efektéw pracy problemowo-decyzyjna

Rysunek 1. Typologia sytuacji edukacyjnych w informatyce
Zrédto: Opracowanie wiasne.
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Charakterystyke poszczegdlnych rodzajéw sytuacji dydaktycznych mozna
przedstawi¢ na podstawie tresci ksztalcenia informatycznego na etapie gim-
nazjum??, jako:

1) sytuacje poznawczo-eksploatacyjne — organizowane w celu bezpieczne-
go postugiwania si¢ komputerem i jego oprogramowaniem oraz korzystanie
z sieci komputerowej;

2) sytuacje przetwarzania danych — organizowane w celu wyszukiwania
i wykorzystywania (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji
z r6znych 7Zrédel, wspéttworzenia zasobdw w sieci;

3) sytuacje komunikacyjno-informacyjne — organizowane w celu komunikowa-
nia si¢ za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych;

4) sytuacje wizualizacji efektow pracy — organizowane w celu opracowywania
za pomocg komputera rysunkéw, tekstow, danych liczbowych, motywéw, anima-
cji, prezentacji multimedialnych;

5) sytuacje problemowo-decyzyjne — organizowane w celu rozwiazywania
problemdéw i podejmowania decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie
podejscia algorytmicznego;

6) sytuacje eksperymentalno-badawcze — organizowane w celu wykorzysty-
wania komputera oraz programoéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
i umiejetnoSci z ré6znych dziedzin;

7) sytuacje poznawczo-eksponujace — organizowane w celu wykorzy-
stywania komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwija-
nia zainteresowan oceny zagrozefi i ograniczen, prezentacji aspektéw spotecz-
nych rozwoju i zastosowar informatyki.

Uczniowie bedacy podmiotem procesu ksztalcenia stanowig grupg zréznicowa-
ng pod wzgledem urzeczywistnianych wartosci, a tym samym prezentowanych
postaw, posiadaja r6zne uzdolnienia i zainteresowania, prezentuja rézne poziomy
aktywnosci. Efektywnos$¢ procesu uczenia si¢ uczniéw jest uwarunkowana roz-
budzaniem ich wszechstronnej aktywnoSci: emocjonalnej (motywacja i przezywa-
nie), intelektualnej (myslenie i odkrywanie), sensorycznej (obserwacja i spostrze-
ganie), motorycznej (manipulowanie, dziatanie), recepcyjnej (odbiér informacji)
i werbalnej (ekspresja stowna, dyskusja)>>.

32 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogélnego w poszczegdl-
nych typach szkét (Dz. U. z 2012 r., poz. 977 z pézn. zm.).

33 Por. E. FLEMING, Unowoczesnienie systemu dydaktycznego, Warszawa: WSiP 1974,
s. 78.
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Zaprezentowane w artykule elementy procesu dydaktycznego informatyki
na podstawie sytuacji edukacyjnych aranzowanych przez nauczycieli, moga
stanowi¢ punkt wyjscia do formulowania celéw, doboru tresci, metod i form
oraz stosowania zasad przez nauczycieli informatyki, przyczyniajac si¢ tym
samym do zdobycia przez uczniéw informatycznych osiagni¢¢ edukacyjnych.
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TEORIA WIELOSTRONNEGO KSZTALCENIA OSOBOWOSCI
PODSTAWA SYTUACIJI EDUKACYJNYCH Z INFORMATYKI
W GIMNAZJUM

Streszczenie

Artykut prezentuje podstawy procesu ksztalcenia informatycznego dla III etapu edukacyjne-
go w $wietle teorii wielostronnego ksztatcenia osobowosci i sytuacji edukacyjnych, ktére moga
stanowi¢ fundament w procesie jego realizacji. Teoria ta, opierajac si¢ na zlozonym procesie
rozwoju czlowieka, dokonujacym si¢ pod wptywem ksztalcenia, traktuje wychowanka i jego
osobowos$¢ jako harmonijna calosé, ktdrej ksztatcenie nastgpuje poprzez rozbudzanie i rozwija-
nie zdolno$ci poznawczych, motywacji i zycia uczuciowego oraz zdolnosci do twoérczej dziatal-
no$ci praktycznej. Efektem takiego procesu nauczania-uczenia si¢ jest spdjnie uksztaltowana
osobowos¢ ucznia, gotowa na wybdr i przyswajanie dostepnych informacji, jak i rozwigzywanie
zagadnienl teoretycznych i praktycznych, a zarazem przezywajaca treSci naukowe, spoleczne,
moralne i estetyczne oraz biorgca czynny udziat w przeksztalcaniu otaczajacej rzeczywistosci.

Stowa kluczowe: sytuacja edukacyjna, teoria wielostronnego ksztalcenia, proces nauczania-
-uczenia si¢ informatyki w gimnazjum, model mobilnego ksztatcenia.

THEORY MULTILATERAL EDUCATION OF PERSONALITY
BASED ON EDUCATIONALLY SITUATIONS OF COMPUTER SCIENCE LEARNING
IN JUNIOR HIGH SCHOOL

Summary

Article presents the theoretical foundations of computer education process for the third
stage of education in the light of the theory multilateral education of personality and educatio-
nally situations that can be the foundation in the process of computer science learning.
This theory is based on the complex process of human development, maked under the influen-
ce of education with treats juvenile and his personality as a harmonious whole, which educa-
tion takes through the awakening and development of cognitive skills, motivation and emotio-
nal life and the ability to creative practical activity. The result of such a process of teaching-
learning is consistently shaped the personality of the student, ready for selection and assi-
milation of available information and solving theoretical and practical problems, surviving
scientific content, social, moral, and aesthetic and taking an active part in the transformation
of the surrounding reality.

Key words: educational situation, multilateral theory of education, the process of teaching-
learning of computer science in junior high school, the model of mobile learning.



