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SYLWIA JASKULA

O ZAGROZENIU E-MANCYPACJA CZLOWIEKA
W PRZESTRZENI WIRTUALNEJ

WSTEP

Nowa przestrzen obecnosci cztowieka, taczaca elementy realnosci i wir-
tualnos$ci, generuje nieznane mu do tej pory wyzwania i staje si¢ obszarem
zupelnie nowych doswiadczen. Swoboda symbolicznego ruchu, wyboru czy
nawet zerwania z dotychczasowym zyciem, a nastepnie rozpoczecia nowego,
zwigzana jest z ulotno$cig chwil i zycia w terazniejszos$ci i terazniejszoscia,
w ktorej nie ma poczucia wlasnosci ani odwotan do korzeni. Wirtualna
wspotczesnosé daje si¢ rozciaggnaé w czasie praktycznie bez ograniczen,
zwigkszajac wielo$¢ oraz zakres doznan. Jej pojemnos¢ nie jest niczym
ograniczona, a wszystko, co staje si¢ nieaktualne, nie jest z niej usuwane.
W odréznieniu od przestrzeni realnej istnieje tu mozliwo$¢ wielokrotnego
powtarzania i odtwarzania zjawisk zardwno tych przesztych, jak i biezg-
cych'. Zachodzace w tej ,,odciele$nionej” przestrzeni procesy staja si¢ pod-
stawag tworzenia nowych form mozliwosci, ale takze zagrozen o niespotyka-
nej dotad strukturze, intensywnosci i funkcjach.

Na te rosngce w przestrzeni wirtualnej ryzyko skladaja si¢ liczne krzy-
zujace si¢ procesy, ktore stwarzajg potrzebe stworzenia nowej antropologii
przestrzeni, ale takze nowego typu refleksji nad zagrozeniami i bezpieczen-
stwem cztowieka w postaci ,,bezpieczenstwa ontologicznego”. Mamy tu do
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czynienia jednoczesnie z konstrukcja, dekonstrukcja, jak i z destrukcja’ nie
tylko przestrzeni, ale istotnych wymiarow czltowieczenstwa. Sytuacja ta in-
spiruje do myslenia o nowych formach kultury bezpieczenstwa, sposobach
jego ochrony i konsekwencjami jego naruszenia, ktdre odbijaja si¢ na pla-
szczyznie osobowosci, jazni i tozsamos$ci czlonkow spoteczenstwa sieci
w wieku, ktéry nazwa¢ mozemy konceptualnym’.

Jednym z nowych obszarow zagrozen w przestrzeni wirtualnej jest tytuto-
wa e-mancypacja cztowieka (nawigzujac do pojecia mancypacji jako antoni-
mu emancypacji), a wiec pozbawienie go praw w rzeczywistosci medialne;j.
Sytuacja ta rodzi pytanie o antropologi¢ i humanistyczng kondycje¢ dziatalno-
$ci czlowieka w przestrzeni wirtualnej. Nowe okolicznosci cywilizacji sieci
nie powinny ogranicza¢ humanistyki jedynie do poszukiwania nowych form
wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnej. ,,Waloryzacja” kom-
petencji humanistycznych nie powinna koncentrowaé si¢ na poszukiwaniu
narzedzi badawczych mozliwych do wykorzystania w przestrzeni wirtualnej,
ale na odnalezieniu ich roli w tworzeniu nowych form kultury symbolicznej
i obecnosci cztowieka, wptywu technologii (zar6wno pozytywnego, jak i ne-
gatywnego) na spoleczenstwo i kulture tak, aby uzytecznos$¢ narzedzi cyf-
rowych nie oznaczala wyeliminowania czynnika ludzkiego. Tym samym
entuzjazm towarzyszacy nowym technologiom nie moze zastgpi¢ krytycz-
nego i poglebionego myslenia, nawet jesli taka refleksja jest narazona na
zarzuty o konserwatyzm. Zastagpienie humanistyki analiza technologii pro-
cesu poznawania jest metodyczng nieadekwatnoscia, ktora refleksje o celach
procesu poznawczego zastepuje analizg samych instrumentdw poznania. Eli-
minuje to tym samym pytanie o peli¢ cztowieczenstwa jako zasadniczego
przedmiotu humanistyki, takze w przestrzeni wirtualne;j.

ZAGROZONA TOZSAMOSC W PRZESTRZENI WIRTUALNEJ*

Podzial na $wiat realny i wirtualny budzi coraz wigcej watpliwosci, zwla-
szcza wobec rozwazan nad obecnoscig w sieci generacji ,,tubylcdw sieci”,
ktorych to istnienie staje si¢ coraz bardziej naturalnym rozwini¢ciem wilas-
nego ,,ja”. Nieumiejetno$§¢ wskazywania réznic migdzy tymi dwoma $wia-

2 Ann GAME. Undoing the Social. Milton Keynes: Open University Press 1991 s. 150.
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tami coraz czesciej charakteryzuje tych, ktorym Internet towarzyszy od dzie-
cinstwa’. Z drugiej strony $wiat wirtualny coraz cze$ciej traktowany jest
jako swego rodzaju azyl, miejsce, do ktorego mozna uciec przed problemami
realnego zycia i w ktdrym mozna przemieszczac si¢ w sposdb pozafizycz-
ny. O ile w sposdb oczywisty w $wiecie realnym przedmioty podrdzuja
razem z przemieszczajacymi si¢ ludzmi, o tyle w $wiecie wirtualnym moga
to by¢ zaledwie ich symbole, znaki. Co wiecej, w nowej cyberprzestrzeni
ludzie sg rowniez tylko symbolami. Wspomniane podroze odbywaja si¢
w ,,nie-miejscach”® nowego uniwersum cztowieka. Przy tym podrézowanie
»poza czasem” w ,,nie-miejsca” jest niemal wewnetrznie sprzeczne, z jednej
bowiem strony chcemy dotkna¢ i zaistnie¢ w nowych dla nas miejscach,
z drugiej za$ przeksztalcamy je lub wrgcz dematerializujemy poza wszelkim
terytorium i jego fizycznymi parametrami.

Wspotczesna przestrzen obecnosci cztowieka, charakteryzujaca si¢ zmien-
noscig i réznorodnoscig, pokazuje wyraznie, jak bardzo dynamicznym zja-
wiskiem jest w niej tozsamos$¢. Mnogo$¢ interakcji i relacji spotecznych
zmieniajacych si¢ w réznych kontekstach, jakie wytwarza przestrzen wir-
tualna, powoduje generowanie odmiennych tozsamosci dostosowywanych
do réznych sytuacji, co z jednej strony moze wskazywacé na jej wieloaspek-
towos$¢ 1 wielopoziomowos¢, ale z drugiej moze by¢ objawem silnego kry-
zysu tozsamosci, ktéra jest czyms wiegcej niz zlepkiem partykularnych i prze-
mijajacych identyfikacji. Tozsamos$¢ jest w istocie nie tyle struktura, co pro-
cesem integrowania rol i przezy¢, sytuacyjnych wizerunkéw i instytucjonal-
nych przynaleznosci. State przekraczanie granic, ruchliwos¢, a czesto krotko-
trwatos¢ i ,,migotliwos$¢” kontaktow miedzyludzkich, stanowiace zasadnicza
ceche ponowoczesnosci, prowadzi do czestych zmian wizerunku uczestni-
kow przestrzeni. Wraz z przeksztatcaniem symbolicznej wizji §wiata i syste-
mu relacji tozsamos$¢ staje si¢ przedmiotem przeksztatlcen zarowno w wy-
miarze jednostkowym, jak i grupowym’. Owa tozsamosé ,,projektujaca”® jest

> Generacja, ktorej Internet towarzyszy od najmlodszych lat, nie widzi réznicy miedzy §wiatem
wirtualnym a rzeczywistym — wynik badan prof. Mikotaja J. Piskorskiego z Harvard Business
School, przeprowadzonych na 300 tys. uzytkownikéw Facebooka, ktore zostaly przedstawione pod-
czas pierwszej konferencji z cyklu ,,Zarzadzanie 2.0 — Biznes w sieci”, zatytulowanej ,,Strategia
Sieci Spotecznosciowych”, Warszawa, 26 maja 2010 r.

8 Marc AUGE. Non-Places. London: Verso 1995.

7'S. JASKULA. Informacyjna przestrzen tozsamosci.
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ponowoczesnos$ci: tozsamos¢ legitymizujaca, tozsamo$é oporu i tozsamos¢ projektu. zob. Manuel
CASTELLS. Sifa toZzsamosci. Przel. Mirostawa Marody, Sebastian Szymanski. Warszawa: Wydaw-
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wynikiem réznego rodzaju strategii mieszania, a z drugiej strony taczenia si¢
i budowy $wiatopogladow, postaw i1 wartosci oraz intensywnosci zjawisk,
$cierania si¢ i naktadania kultur. Stanowi ona tym samym odpowiedZ na
dynamike rozwoju wspodtczesnego swiata i wymogi proceséw globalizacji,
ktore potrzebuja wybordéw i samookreslenia.

We wspodtczesnej przestrzeni wirtualnej proces tworzenia tozsamosci za-
czyna biec po wilasnych, czgsto nowych drogach. W nowej przestrzeni zy-
skujg na znaczeniu tresci, ktére do dej pory byly pomijane ze wzgledu na
swoja oczywistos¢. Na czele listy takich kategorii znajdujg si¢ wiek i ptec¢,
ktére sa trudne do okreslenia podczas kontaktow w sieci. W identyfikacji
jednostki zaczynaja za to odgrywac role elementy do tej pory nieistotne w kon-
taktach werbalnych czy niewerbalnych, takie jak adres e-mail i poziom kom-
petencji informacyjno-komunikacyjnych niezb¢dnych do zaistnienia i ,,poru-
szaniu” si¢ w sieci. Przy braku innych informacji o nadawcy pewnej wagi
nabieraja wyrazenia, jakie wchodza w sklad adresu, a ktore pozwalajg okres-
li¢ pte¢ czy nawet pewne cechy charakteru. Dlatego wtasnie tozsamos¢ czto-
wieka w sieci jest w tak duzym stopniu owocem jego samoprojektowania,
wyobrazni, ale czasami zwyktych manipulacji i nieuzasadnionych ambicji.

Wirtualny $wiat spoleczny jest organizowany zaréwno przez wyspecja-
lizowanych technikow, naukowcdw i specjalistow, jak i1 laikéw. Skutkiem
tego jest to, ze wspolczesna przestrzen obecnosci cztowieka, zwigkszajac
1 rozszerzajac mozliwosci sposobow zycia, wprowadza jednocze$nie nowe,
czgsto nieznane wcezesniej formy ryzyka i zagrozen. Jednym z przyktadoéw
takiego zagrozenia moze by¢ stworzenie poczucia anonimowosci w nowej
przestrzeni obecnosci cztowieka, ktére daje mozliwos¢ eksperymentowania
z alternatywnymi tozsamos$ciami. Kreowanie nowych wizerunkéw swojej oso-
by, w zaleznos$ci od kontekstow spotecznych, gdzie poszczegdlne grupy spo-
leczne mozna bardzo szybko zmienié, opusci¢ i przejs¢ do innych czy wre-
szcie uczestniczy¢ w kilku jednoczesnie, wigze si¢ z fikcyjna partycypacja
pod réznymi postaciami. W tej sytuacji zagrozona zostaje stato$¢ i sama
istota tozsamosci, ktdra zwigzana jest, na co zwraca uwage w swojej ksigzce
Nowoczesnos¢ i tozsamos¢ Anthony Giddens, z poczuciem wspomnianego

wezesniej, ,bezpieczenstwa ontologicznego” i ,.ciagloéci biograficznej™’.

nictwo Naukowe PWN 2009 s. 24; Darin David BARNEY. Spofeczenstwo sieci. Przet. Marcin Fro-
nia, Katarzyna Nadana. Warszawa: Wydawnictwo Sic! 2004.

? Anthony GIDDENS. Nowoczesno$é i tozsamos$é. Przel. Alina Szulzycka. Warszawa: Wydawni-
ctwo Naukowe PWN 2007 s. 50 -55, 76-78; por. Ulrich BECK, Anthony GIDDENS, Scott LASH.
Modernizacja refleksyjna. Przet. Jacek Konieczny. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN 2009;
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Wspotczesna przestrzen wirtualna staje si¢ dla wielu miejscem, w ktorym
uczestnicy, stymulowani szybkimi zmianami srodowiska spotecznego, kreuja
czesto skrajnie rézne swoje wizerunki czy to ze wzgledu na cheé szybkiej
asymilacji przez $rodowisko, czy tez w obawie przed odrzuceniem i nie-
akceptacja. W takim ujeciu poczucie wlasnej tozsamosci jest tylez stabilne,
co ulotne. Ulotne, poniewaz biografia, ktorg jednostka jest w stanie reflek-
syjnie stworzy¢ i przywotaé, jest tylko jedng z wielu mozliwych do opo-
wiedzenia; stabilne, bo mozna z nim bezpiecznie stawi¢ czolo napigciom
i zmianom §rodowiska spotecznego.

Nie nalezy pomija¢ faktu, ze wspotczesna przestrzen obecnosci czlowieka
daje szerokie mozliwos$ci zaposredniczenia doswiadczen, ktore z kolei ksztat-
tuja tozsamo$¢ jednostki. W takich warunkach tozsamos¢ jednostki staje sig
.przedsiewzieciem refleksyjnym”'’. Wspomniana refleksyjnos¢, przejawiaja-
ca si¢ w projektowaniu wtasnego ,,ja”’, odwotuje si¢ do wielokrotnych wybo-
row zwiagzanych z wspotoddziatywaniem roznych grup spotecznych. Z jedne;j
strony utrzymywane sa spojne wybory tozsamosciowe czy odwotania bio-
graficzne, a z drugiej sg one na biezaco weryfikowane i modyfikowane. To
nowe poczucie wlasnej tozsamosci tworzy si¢ w ramach procesu powstawa-
nia niespotykanych dotad relacji spotecznych. Nie nalezy przy tym pomijac
waznego faktu, ze doSwiadczanie samego siebie i wlasnych emocji w nowej
przestrzeni obecnosci cztowieka odbywa sie¢ w warunkach opuszczenia i osa-
motnienia, bez poczucia wsparcia psychicznego i poczucia bezpieczenstwa,
nastepuje tu bowiem zastepowanie wspdlnotowosci 1 tradycji bezosobowa
gra projektow i wizerunkow.

Préby dostosowania si¢ do licznych, czgsto efemerydalnych grup spotecz-
nych, jak rowniez cheé szybkiej akceptacji przez rézne srodowiska, ktérych
mnogos$¢ i mozliwos¢ wspotuczestnictwa generuje wspotczesna przestrzen
wirtualna, prowadza czg¢sto do tworzenia nieprawdziwych samoprojekceji
uczestnikéw tej przestrzeni. Pozostaje to w sprzecznosci z faktem, ze toz-
samo$¢ jednostki zalezy od jej zdolnosci do podtrzymywania, charakteryzu-
jacych si¢ ciagloscia i realnoscia wewnetrzna, relacji z innymi, co potwier-
dza tez¢, ze zyciorys jednostki nie moze by¢ catkowicie fikcyjny. Tym
samym, nawigzujac do stwierdzenia Charlesa Taylora, ze ,,aby mie¢ jakies$
wyobrazenie tego, kim jeste§my, musimy mie¢ wyobrazenie tego, jak stawa-
lismy sie i dokad zmierzamy”'', mozna postawi¢ pytania: Czy we wspol-

10 A. GIDDENS. Nowoczesnosé i tozsamosé s. 50-51
"' Charles TAYLOR. Zrédla podmiotowosci. Narodziny tozsamosci nowoczesnej. Thum. Marcin
Gruszczynski. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN 2001 s. 94; por. Zbigniew BOKSZANSKI.
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czesnej przestrzeni wirtualnej bardziej odkrywamy, czy zaledwie przedsta-
wiamy roznorodnych siebie? Na ile mozliwy jest Swiadomy kierunek uwie-
rzytelniania owych ,,konstrukcji’ w obrebie wtasnej tozsamosci?

Z drugiej strony stabilno$¢ poczucia witasnej tozsamosci zalezy réwniez
od uznania za rzeczywiste rzeczy i innych ludzi. Przestrzen wirtualna nie
daje pewnosci istnienia rzeczy ani tym bardziej prawdziwosci jej uczest-
nikéw, kazdy bowiem moze wygenerowaé tu dowolng swojg biografie. Na-
stepuje tu efekt dwustronnej, jezeli nie wielostronnej zaleznosci: jednostki
maja mozliwos¢ stworzenia nieprawdziwego wizerunku wsrdd rownie mode-
lowanych wizerunkéw pozostatych uczestnikow przestrzeni, z ktérymi wcho-
dza w interakcje. Takiej konsekwencji nie nalezy taczy¢ z wyrazaniem od-
miennej tozsamosci w roznych sytuacjach, ktérej ksztattowanie mozna rozu-
mie¢ jako ,spotecznie determinowany proces wzajemnego utozsamiania
w toku dziatan spotecznych”'?. Proces ten nie ma, szczegdlnie wspotczesnie,
charakteru determinujacego, a wrgcz przeciwnie — ustawicznie stymuluje
aktywne komponenty naszej jazni, kreatywnosci i zdolnosci poszukiwania
siebie. Tak rozumiana wewnatrzsterowna, a nie zewnatrzserowna tozsamos¢
jest i cecha, ale i wyzwaniem wspotczesnosci oraz bezpieczenstwa onto-
logicznego cztowieka doby posttradycjonalne;j.

Zdekomponowanie i rozerwanie w nowej przestrzeni silnego do tej pory
zwiazku czasu i miejsca (czasowo-miejscowego) wplywa bardzo znaczaco
na przeksztatcenia tozsamosci, nadajac sferze aktywnosci ludzkiej zywioto-
wa dynamike¢. Poniewaz nie ma tu porzadku czasowego, ktory wyraznie
rozgraniczatby przebiegi zdarzen, czg¢sto trudno w tej sytuacji rozroznic
przysztos¢, terazniejszosS¢ i przesztosé. Stad tez postgpowanie uczestnikow
tej przestrzeni nie zawsze jest analizowane ze wzgledu na jego skutki
w przysztosci. Przysztos¢ jest bezustannie wchtaniana przez terazniejszosc,
wytwarzane sg nowe formy rdéznicowania i rozproszenia, co ma wpltyw na
strukture wewngtrzng tozsamosci jednostki. ,,Osoba, ktorej tozsamosc jest
w miarg stata, ma poczucie ciagtosci biograficznej, a wigc jest w stanie od-
nies¢ si¢ refleksyjnie do przebiegu witasnego zycia i, mniej lub bardziej
wyczerpujaco, zrelacjonowaé je innym”".

Indywidualizm a zmiana spoleczna. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN 2007; Hubert J.M.
HERMANS, Henry J.G. KEMPEN. The Dialogical Self. Meaning as Movement. Boston, London:
Academic Press 1993; John URRY. Socjologia mobilnosci. Ttum. Janusz Stawinski. Warszawa:
PWN 2009.
12 Tadeusz PALECZNY. Socjologia tozsamosci. Krakéw: Oficyna Wydawnicza AFM 2008 s. 11.
13 A. GIDDENS. Nowoczesno$é i tozsamosé s. 76.
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Uczestnictwo w przestrzeni wirtualnej nie jest zwigzane z obecnoscia
fizyczna, zanika tu poczucie wtasnosci i granic wlasnego ciata. Powstaje
zatem pytanie: O jakiej tozsamosci mozemy mowi¢ w przestrzeni, w ktorej
uczestnictwo odbywa si¢ bez poczucia (uczestnictwa) ciata? Tym bardziej,
ze cialo, co podkresla Maurice Merleau-Ponty, jest do§wiadczane jako prak-
tyczny sposob radzenia sobie z zewnetrznymi sytuacjami i zdarzeniami'’
jedynie w wymiarze fizycznym. Sytuacja, w ktorej cialo staje si¢ przedmio-
tem lub narzedziem, jest przyczyna powstawania, jak je okresla Ronald
David Laing, ,ja” falszywego", co z kolei moze prowadzié¢ do poczucia leku
egzystencjalnego, ktory bezposrednio dotyczy poczucia tozsamosci jedno-
stki. Osoba wyzwolona z ciata moze nie odbiera¢ zagrozen zewnetrznych lub
tez odbieraé je tak, jakby dotyczyly innej osoby. Taka osoba prowadzi swoja
narracj¢ tozsamosciowa z perspektywy §wiadka wlasnego ciata — co zostato
okreslone i opisane przez Serena Kierkegaarda jako ,,zamknigcie” jazni
przed ciatem'®.

E-MANCYPACJA W PRZESTRZENI WIRTUALNE]J

W wirtualnym $wiecie nie tylko tozsamos¢ cztowieka powinna by¢ przed-
miotem troski i pogtebionej refleksji. Wspdtczesna przestrzen wirtualna co-
raz czesciej stwarza zagrozenie mancypacji cztowieka, rozumianej jako
przejecie wladzy nad osoba'’. W warunkach rozwoju technologii i zanurze-
nia cztowieka w usprzgtowionym i zdehumanizowanym $wiecie wirtualnym
owa mancypacje, zgodnie z trendem ,,e-wszystkiego”, nalezatoby okresli¢
terminem e-mancypacja. Zabieg moze w prosty sposob podkresli¢c kompo-
nenty techniczne, wskazujac tym samym na technologiczne ograniczanie
praw czlowieka korzystajacego z przestrzeni wirtualnej, w tym ograniczenie
jego praw kulturowych. W uproszczonym podejs$ciu e-mancypacja oznacza

'Y Maurice MERLEAU-PONTY. Fenomenologia percepcji. Thum. Matgorzata Kowalska, Jacek
Migasinski. Warszawa: Wydawnictwo Aletheia 2001 s. 175-179.

15 Ronald David LAING. Podzielone ja. Thum. Maciej Karpinski. Poznan: Wydawnictwo Rebis
2004 s. 26.

' Sgren KIERKEGAARD. Bojazh i drzenie. Choroba na $mier¢. Thum. Jarostaw Iwaszkiewicz.
Krakéw: Wydawnictwo Homini 2008 s. 146-148.

7 Mancypacja (fac. mancipatio, od manus — ‘reka’, capere — ‘chwytaé¢’) — w prawie okresu kla-
sycznego stala si¢ abstrakcyjnym sposobem nabycia wlasnosci kwirytarnej na res mancipi, a takze
stwierdzenia przej$cia wladzy nad osoba z jednej osoby na druga. Mancypacja jest antonimem do
emancypacji.
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zagrozenie prawa do prywatnosci w kontekscie rozwijajacej si¢ technologii
informacyjno-komunikacyjnej. Ten rodzaj ryzyka opisywany jest prawie od
poczatku ery informacyjnej, natomiast znacznie rzadziej podkresla si¢ jeszcze
istotniejszy aspekt zagrozenia osoby ludzkiej w kontekscie jego wolnosci,
godnosci, podmiotowosci 1 wreszcie mozliwosci rozwoju w przestrzeni
wirtualnej.

E-mancypacja moze mie¢ ré6zne wymiary:

= poprzez wykluczenie z sieci,

= poprzez zamknigcie wewnatrz sieci,

= poprzez uzaleznienie,

" poprzez urzeczowienie,

= poprzez zanik wspdlnot naturalnych na rzecz struktur i wigzi o charak-

terze wirtualnym, fragmentarycznym, funkcjonalnym i doraznym,

= poprzez zjawisko rozwarstwienia,

= poprzez plynnos¢ tozsamosci oraz anonimowosc,

= poprzez aberracje swiadomosci,

= poprzez powstanie technopolii,

= poprzez depersonalizacje stosunkdéw mie¢dzyludzkich itd.

Wspomniane kwestie wolnosci cztowieka, godnosci, jak i jego podmio-
towosci to istotne tematy wspotczesnego $wiata. Trudno je zdefiniowac
i wyznaczy¢ ich zakres zarbwno w przestrzeni realnej, jak i wirtualnej, cho¢
to wlasnie w tej drugiej pojawiaja si¢ nowe ich formy czy kryteria wska-
zujace na potrzebe redefinicji termindw. Symbolika przestrzeni wirtualnej,
wykraczajgcej poza tradycyjne rozumienie parametrow fizycznych, wnosi
nowe potrzeby rozumienia zjawisk, ktéore w niej zachodza, ich analizy,
a przede wszystkim opisu, ktéry nie zawsze moze wykorzysta¢ dotychczas
stosowane (albowiem odnoszgce si¢ do wymiaru realnego) formy. W nowym
dwuwymiarowym $§wiecie, taczacym realno$¢ z wirtualnoscia, dzialalnosé
cztowieka, jej formy, cele i zakres czg¢sto sa wyznaczane i jednocze$nie
ograniczane przez technologi¢ informacyjno-komunikacyjng, ktéra stanowi
fundament wirtualnosci. W tym kontekscie, uwzglgdniajacym nowy obszar
obecnosci czlowieka, pojawiajg si¢ pytania o szerokie rozumienie jego praw
kulturowych, w tym praw do godnosci, wolnosci czy podmiotowosci.

W przestrzeni wirtualnej wolno$¢, przynajmniej w pewnym jej wymiarze,
zdaje si¢ by¢ jej immamentna cechg. Z samego zalozenia twércoéw i kon-
struktoréow tej przestrzeni jest ona egalitarnym narzedziem komunikacji,
swobodnego tworzenia i przeptywu tresci. Jako przestrzen tworzenia si¢
kultur, w tym kultury wirtualnej, daje jej uczestnikom mozliwos¢ party-
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cypacji w procesie jej kreowania, wykraczajac poza fizyczne parametry od-
legtosci i czasu. Jednoczesnie owa wolnos¢ ma wyznaczone $ciste granice.
Swoboda dzialania czlowieka pozornie pozbawiona jest ograniczen. Nowe
kresy obecnosci cztowieka wyznaczaja tu, z jednej strony, technologie — za-
rowno w zakresie mozliwosci technologicznych rozwigzan pozwalajacych
na rozbudowywanie przestrzeni wirtualnej, jak 1 w zakresie kompetencji
umozliwiajacych uzytkownikowi wykorzystywanie jej zasoboéw, a nast¢pnie
ich rozbudowywanie na wtasne potrzeby. Z drugiej strony obecnos¢ czto-
wieka w przestrzeni kontrolowanej przez technologie, za ktéorymi zawsze
stoja konkretni ludzie, oznacza mozliwos¢ stalej jego lustracji i nadzoru.
Cho¢ samo rozumienie wolnosci jest powigzane z odniesieniem do ograni-
czen, moze bowiem istnie¢ tylko tam, gdzie co$ jest dozwolone i jedno-
czesnie co$ zakazane. Jak pisze Yochai Benkler, ,,wolno$¢ jest nierozer-
walnie zwigzana z réznorodnoscia ograniczen, a nie z optymalng rownowaga
wolnosci i ograniczen, symbolizujaca jeden jedyny uktad instytucjonalny”'®.
Powstaje zatem pytanie: Czy tym ograniczeniem moze by¢ mozliwosé sta-
tego monitorowania cztowieka w réznych formach jego aktywnosci w prze-
strzeni wirtualnej, przy jednoczesnej mozliwos$ci technologicznej interwencji
w to, co robi, i czy to nie oznacza przekroczenia granic wolnosci?

Inne mozliwe podejscie wskazuje, ze uzytkownicy cyberprzestrzeni w swia-
domy sposdéb korzystaja z upublicznionego obszaru. Tym samym godza si¢
na umowne prawo, ktore odbiera im intymnos¢ i prywatnos¢. W tym przy-
padku speliona jest wolno$¢ w wezszym zakresie definicyjnym, rozumiana
jako stan, w ktorym jednostka nie doswiadcza przemocy, przymusu lub prze-
szkdd ze strony innych osob, dazac do wytyczonego sobie celu. Akceptacja
stanu narazenia na potencjalny staly monitoring dzialalnosci uzytkownika
sieci faktycznie moze oznaczaé, z jednej strony, brak odczuwania przez
niego przymusu, ale z drugiej jest wbrew naturalnej potrzebie wolnosci do
prywatnosci, bez pierwiastkow nadzoru i kontroli. Niespelione sg tym
samym kategorie calkowitej wolnosci, a wigc takiej, ktora nie jest ograni-
czana w jakikolwiek sposdb przez prawo, z natury rzeczy normujace i regu-
lujace dziatania jednostek.

Permanentna inwigilacja w przestrzeni wirtualnej jest rowniez zaprzecze-
niem dbalosci o godno$¢ czlowieka. Teza Imanuela Kanta, ze ,,wszystkie
rzeczy maja ceng, tzn. sg wymienne, czlowiek za$ posiada godnos¢”, dlatego
tez ,,nie moze by¢ nigdy uzyty tylko jako $rodek, lecz zawsze jako cel sam

'8 Yochai BENKLER. Bogactwo sieci. Jak produkcja spoleczna zmienia rynki i wolnosé. Thim.
Rafat Prochniak. Warszawa: Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne 2008 s. 159.
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w sobie”, w odniesieniu do wirtualno$ci budzi watpliwosci. W cyberprze-
strzeni parametry techniczne wyznaczajg granice i mozliwosci obecnosci
czlowieka w wymiarze ,,pozarealnym”. Oczywiste jest, ze tworca technologii
jest cztowiek, ale juz wcale oczywistym nie jest, czy w wymiarze wirtual-
nym pozostaje on celem samym w sobie.

Podobny sceptycyzm, ale w odniesieniu do innych wskazan definicyj-
nych, moze budzi¢ sens godnosci cztowieka przyjety przez Giovanniego
Pico della Mirandole'’, ktéry w swojej Oratio de hominis dignitate wska-
zuje, ze przystuguje ona wszystkim ludziom jako takim — z tytulu uprzy-
wilejowanego miejsca w przyrodzie. Czlowiek, jego zdaniem, zawdzigczat
wyrozniong pozycje Bogu, ktory stworzyt go na ostatku jako swoéj twor naj-
doskonalszy, uczynit go krolem stworzenia, wyposazyt w wolng wole, ktora
pozwala czlowieckowi badz to spasé¢ ponizej zwierzat, badz wznie$¢ si¢ na
boskie wyzyny. W tym kontekscie przestrzen wirtualna nie stanowi miejsca,
w ktorym cztowiek jest ,,naturalnie” uprzywilejowany. Roéwniez jego pozycja
zostala uksztattowana w porzadku odwrotnym niz w §wiecie realnym. Cyber-
przestrzen zbudowana zostata przez cztowieka, ale nie do konca jest w niej
podmiotem i nie do konca jest przez niego bezposrednio kontrolowana.

Podobne watpliwosci w rozumieniu godnosci w odniesieniu do prze-
strzeni wirtualnej moze budzi¢ koncepcja Jozefa Kozieleckiego. Zaktada on,
ze godnos¢ jest trwalym przekonaniem jednostki o jej autentycznej wartosci
jako czlowieka bgdacego niepodzielng caloscig. Jest ona moralnym sktadni-
kiem osobowosci kazdego czlowieka, jak rdwniez waznym wymiarem czto-
wieczenstwa®. W tym tradycyjnym rozumieniu godnosci, nieuwzgledniaja-
cym zagadnienie obecnosci cztowieka rowniez w cyberprzestrzeni, powstaje
ponownie zasadne pytanie o sposob istnienia owej ,,niepodzielnej catosci”.
Korzystanie z dwubiegunowej rzeczywistosci, taczacej dwa wymiary, wpro-
wadza pewne zrdéznicowanie form uczestnictwa. W przestrzeni realnej czlo-
wiek istnieje w swojej pelni, fizycznie, duchowo i psychicznie, w wirtualne;j
— symbolicznie, cho¢ moze by¢ tu obecny rowniez duchowo. Te dwa spo-
soby nie tworzg jednak jednej calos$ci, czesto tez nie pokrywaja si¢ ani nie
uzupelniaja. Nowa przestrzen obecnosci czlowieka jest siecig powigzan
informacji, a cztowiek przy takiej jej interpretacji jest najistotniejszym, ale
tylko jednym z wielu elementéw dla ich tworzenia i przetwarzania.

' Por. Maria OSSOWSKA. Normy moralne: préba systematyzacji. Warszawa: PWN 1970 s. 53.
2 por. Jozef KOZIELECKL. O czlowieku wielowymiarowym. Eseje psychologiczne. Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN 1988 s. 10.
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Jezeli odniesiemy si¢ do tradycyjnego rozumienia terminu podmioto-
wosci, to przewaznie jest on odnoszony do osoby poznajacej, przezywajacej
i dziatajacej’’ jako wyraz szacunku do drugiego cztowieka jako niezaleznego
podmiotu, przy respektowaniu jego wolnosci i niezaleznosci, pogladdéw,
przekonan i postaw. Juz przy takim rozumieniu podmiotowosci pojawiajg si¢
pytania o podmiotowos$¢ cztowieka w przestrzeni wirtualnej wraz z jego
wymiarami niezaleznosci i autonomii. Podmiotowo$¢ zaklada wolnos§é™.
Poniewaz cztowiek jest istotg mys$laca, odpowiedzialna, zdolny jest do sta-
nowienia o sobie i dazy do spelnienia siebie®. Jézef Lipiec pisze, ze
»podmiot pretenduje do samoistnosci, co znaczy, ze musi istnie¢ sobg [...].
Sam dla siebie jest gwarantem swej egzystencji lub szerzej: sobie tez
zawdziecza to, ze jest i czym jest”'. Przy zagrozonej tozsamosci cztowieka
W przestrzeni wirtualnej, spowodowanej gtownie brakiem jednosci tozsamo-
$ci i odniesien do wymiaru rzeczywistego, moze dojs¢ do jej zagubienia.

Podobnie jak w przypadku transgresyjnego modelu podmiotowosci, ana-
logiczne refleksje budzi stanowisko Tadeusza Kotarbinskiego. Stawia on py-
tania, ktére w odniesieniu do przestrzeni wirtualnej wymagaja widzenia
wielu istotnych zagrozen. Postuguje si¢ on pojgciem ,,podmiot dziatajacy”,
ktérym moze by¢ wyltacznie ,,0sobnik”, czyli cztowiek, gdyz tylko jemu
dana jest osobowosé i $wiadomos¢ celu®. Tak wiec podmiotem moze byé
tylko cztowiek, ktory jest nosnikiem cztowieczenstwa. Tylko czlowiek jest
wiegc jednostka samodzielna, ekspansywna i twércza, i tylko cztowiek, ktéry
dysponuje mozliwosciag wyboru sposrdd dostgpnych alternatyw, moze rozu-
mie¢ oraz przekraczaé realne i symboliczne granice. Natomiast dyktat techno-
logiczny jest rodzajem przymusu, z ktérego nie zawsze zdajemy sobie spra-

2 Slownik jezyka polskiego. T. 2. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN 1992 s. 737;
Stownik jezyka polskiego. Red. W. Doroszewski. Warszawa 1958-1969 s. 669.

22 Jozef LIPIEC. Wolnos¢ i podmiotowosé czlowieka. Krakéw: FAL 1997 s. 14. Wolnoé to ,,0d-
wrotnos$¢ sity albo koniecznosci zewngtrznej, a nawet presji nieubtaganego fatum, zazwyczaj nie-
faskawego wobec podmiotu, ktéremu t¢ wolnos¢ zabrano”. Tamze, s. 109. By¢ wolnym oznacza
natomiast ,,czynic to, co si¢ chce, nie musie¢ zas robi¢ tego, czego si¢ nie chee”. Tamze, s. 111.

2 JAN PAWEL II. Laborem exercens. Tekst i komentarze. Red. Jerzy Gatkowski. Lublin:
Redakcja Wydawnictw KUL s. 15.

24 J. LIPIEC. Wolno$¢é i podmiotowosé czlowieka's. 12.

% Tadeusz KOTARBINSKL. Dziela wszystkie. Prakseologia. Wroctaw—Warszawa—Krakow: Wy-
dawnictwo PAN 1999 s. 29

% Krzysztof KORZENIOWSKI. Podmiotowo$é czlowieka. Metateoretyczne ramy teorii. W: Pod-
miotowos¢ jednostki w koncepcjach psychologicznych i organizacyjnych. Red. Krzysztof Korze-
niowski, Robert Zielinski, Wojciech Daniecki. Wroctaw: Zaktad Narodowy im. Ossolinskich 1983
s. 10



48 SYLWIA JASKULA

we. Wbrew wszelkim pozorom, z osobowego punktu widzenia, uniemozliwia
,wychodzenie poza to, czym jednostka jest i co posiada®’. Technologia
wprowadza powazne ograniczenia dla twdrczosci cztowieka, a szczegbdlne
restrykcje dotykajg ludzi wykluczonych cyfrowo. Dla nich nieumiejetnosé
wykorzystywania technologii oznacza niemozliwos¢ jakiejkolwiek samo-
dzielnosci 1 dzialania, ktore zaistnie¢ musi w wymiarze wirtualnym. W tym
przypadku technologia zdecydowanie dominuje nad obszarami aktywnosci
cztowieka. Oznacza to, ze niemozliwa staje si¢ samodzielna ingerencja
w dokonujace si¢ wokdl wydarzenia, ktora jest przywilejem i atrybutem pod-
miotu. Nie moze on przerywaé czy tez dokonywaé modyfikacji zachodza-
cych procesdéw i ukierunkowac je w stron¢ pozadanych i korzystnych dla
siebie celéw, a takze inicjowa¢ nowe procesy i zdarzenia, ktére nie po-
wstalyby, gdyby nie jego idea®. Nie mozna by¢ podmiotem, jezeli jest sie
pozbawionym mozliwosci wptywu na srodowisko zewnetrzne. Owa niemoz-
nos¢ oddzialywania na otoczenie czyni z czlowieka kategorig, ktéra prze-
staje by¢ centralna.

Omawiane tu poje¢cia wolnosci, godnosci i odpowiedzialnosci, zapewne
tak jak wiele innych, wymagaja redefinicji ze wzglgedu na poszerzenie swiata
obecnosci czlowieka o wymiar wirtualny, ktéory w znacznym stopniu zmienia
ich formg¢ 1 stawia prawdziwe wyzwanie ich istocie. Jednoczesnie zmianie
rozumienia termindw musi towarzyszy¢ rozwazna refleksja nad ich rola,
funkcja i zakresem tak, zeby nie pozbawi¢ ich wymiaréw $wiadczacych
o tym, co wyznacza granice czlowieczenstwa. Z drugiej strony nie mozna
pominaé faktu, ze przestrzen wirtualna ogranicza, a czasami nawet pozbawia
cztowieka pewnych wymiaréw godnosci, wolnosci czy podmiotowosci. Kon-
centrujac gldéwng uwage na technologii, pozbawia cztowieka wielu istotnych
rol. Stad rodzi si¢ nowa potrzeba humanistyki przestrzeni wirtualnej i swoi-
stej resocjalizacji jej uczestnikow poprzez wskazywanie centralnej roli czto-
wieka jako osoby.

HUMANISTYKA PRZESTRZENI WIRTUALNEJ
— ZAKONCZENIE

Przestrzen wirtualna nie jest stalym monolitem, ale ulega przemianom,
i to szybszym niz wymiar realny rzeczywistosci. Coraz dynamiczniej wpty-

27 Jozef KOZIELECKI. Transgresyjna koncepcja czlowieka. ,,Studia Filozoficzne” 1984 nr 1 s. 25
2 J . LIPIEC. Wolno$é i podmiotowosé czlowieka's. 75.
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wa na rozne aspekty zycia czlowieka, stajagc sie powoli dominujacym ele-
mentem organizujacym jego rzeczywisto$¢ spoteczng, kulturalng i gospodar-
cz3. Ta nowa ,,dwuwymiarowa” przestrzen, w ktdérej jedng o$ stanowi wy-
miar realny, druga za§ wirtualny, staje si¢ coraz bardziej ztozong caloscia
interakcji, spotkan, zyskuje coraz wigcej wartosci i funkcji, taczacych swiaty
realne i wirtualne, indywidualne i spoteczne, przeszle i projektowane. Trud-
ne jest juz samo jej zdefiniowanie, terminy bowiem, ktérymi si¢ poshugu-
jemy, zostaty uksztattowane w warunkach, ktore juz nie istnieja, a uzywanie
ich w stosunku do przestrzeni, w ktorej si¢ dzisiaj poruszmy, moze miec
charakter jedynie metaforyczny. Spowodowane to jest nie tylko starzeniem
si¢ jezyka dyskursu naukowego, ale i sposobow konceptualizacji wspotczes-
nego Swiata, ktory staje si¢ coraz bardziej hybrydalny.

O ile préby okreslenia wspodlczesnej przestrzeni obecnosci cztowieka moga
ograniczy¢ spojrzenie na to, co naprawde¢ nowe i niecodzienne, o tyle uchwy-
cenie zjawisk 1 proceséOw tu zachodzacych pozwoli dostrzec zmiang ich
dotychczasowych funkcji, jak réwniez role w tworzeniu nowych form toz-
samosci, tak indywidualnej, jak i zbiorowej. Trudno jednoznacznie oceniaé
zachodzace tu zmiany i ich wplyw na cztowieka. Trudno tez przewidzie¢ ich
przyszty kierunek, a takze ich wplyw na kulturowg kondycj¢ cztowieka.

Obecne przemiany w przestrzeni wirtualnej powinny koncentrowaé sie¢
gtownie wokot zwigkszenia w niej roli pierwiastka ludzkiego. Nalezy zda¢
sobie sprawe z faktu, ze wszelkie zasoby cyberprzestrzeni stajg si¢ bezuzy-
teczne, jezeli zabraknie ludzi, ktorzy je spozytkuja i zagospodaruja. Uczest-
nicy przestrzeni wirtualnej powinni sta¢ si¢ czynnikiem najwazniejszym,
rowniez dlatego, ze sg zaangazowani w proces jej tworzenia, ze wszystkimi
swoimi kompetencjami. Znaczenie cztowieka w przestrzeni wirtualnej wzro-
$nie, jesli spojrzymy na nig jak na twory i zasoby spoleczne badz tez
okreslony rodzaj systemu relacji spotecznych. To uczestnicy przestrzeni wir-
tualnej stanowig cz¢sto unikatowy, niepowtarzalny potencjat i kapital kul-
tury, decydujacy o kierunkach jej rozwoju, i tylko cztowiek potrafi wytwo-
rzy¢ za ich pomocg warto$¢ dodatkowsa. Podejscie to wskazuje, ze zasadni-
czym elementem przestrzeni wirtualnej sg ludzie, a nie systemy i ich kom-
ponenty, to wlasnie oni wraz z uznawanymi warto$ciami, celami, umiejgtno-
$ciami i motywacjg przyczyniaja si¢ do osiggania wytyczonych celow.

Przestrzen wirtualna jako system stanowi zbidr relacji, ale i elementow,
majacych okreslong strukture i dynamike jej przeksztatcen. Tworzy ona ca-
1o$¢ o innych cechach niz cechy elementéw i relacji pomiedzy jej sktadni-
kami. Jezeli wigc rozpatrywaé cyberprzestrzen jako sume poszczegdlnych jej
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sktadnikow, ktore przyczyniajg si¢ do istnienia catosci, to brak ktéregokol-
wiek z nich uniemozliwia jej trwanie. Tym samym niedostateczne uwzgled-
nienie czynnika ludzkiego skutkowaé wigc moze powaznymi konsekwen-
cjami w rozumieniu przestrzeni jako calosci. To wilasnie dzicki kwalifi-
kacjom, wiedzy i do§wiadczeniu ludzi dziatajacych indywidualnie i wspol-
notowo przestrzen wirtualna jest konstruowana, rozszerzana i upowszech-
niana, nie jest tylko ,martwym systemem”. Dlatego powinnismy zwrécié
uwage na sposob, w jaki dokonuje si¢ w niej formulowanie czlowieka.
Rzadko kiedy podejmowane sa tu dziatania wychowawcze, cho¢ to wtasnie
w przestrzeni wirtualnej poszukiwane sg czesto wartosci, ktorych nie mozna
zrealizowa¢ w przestrzeni realne;j.
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0 ZAGROZENIU E-MANCYPACJA CZLOWIEKA
W PRZESTRZENI WIRTUALNEJ

Streszczenie

Nowa przestrzen obecnosci cztowieka, taczaca elementy realnosci i wirtualnosci, stwarza
przed ludzmi XXI wieku nowe mozliwosci, rodzac nowe pragnienia, a takze nowe formy ryzyka.
Jednym z obszar6w zagrozen w przestrzeni wirtualnej jest e-mancypacja cztowieka, a wigc po-
zbawienie go praw (mancypacja) w medialnym $wiecie spoteczefstwa informacyjnego. Sytuacja
ta rodzi pytanie o antropologi¢ i humanistyczna kondycj¢ dziatalno$ci cztowieka w przestrzeni
wirtualnej. Nowe okolicznosci cywilizacji sieci nie powinny ogranicza¢ humanistyki jedynie do
poszukiwania narzedzi badawczych mozliwych do wykorzystania w przestrzeni wirtualnej, ale
zmierza¢ do odnajdywania, w sensie cze¢sto symbolicznym, mozliwych przejawoéw obecnosci
cztowieka, wptywu technologii (zar6wno pozytywnego, jak i negatywnego) na spoteczenstwo
i kulture tak, aby uzyteczno$¢ narzedzi cyfrowych nie oznaczala wyeliminowania czynnika ludz-
kiego. Zastgpienie humanistyki refleksja nad informacyjng technologia procesu poznawania jest
metodyczng nieadekwatnoscia, ktora nie moze wyeliminowaé pytania o pelni¢ cztowieczenstwa
takze w przestrzeni wirtualne;j.

Strescila Sylwia Jaskula

Stowa kluczowe: e-mancypacja, humanistyka przestrzeni wirtualnej, podmiotowos¢, prawa kultu-
rowe, przestrzen wirtualna.

THE THREAT OF HUMAN E-MANCIPATIO
IN VIRTUAL SPACE

Summary

The new sphere of human presence combining the elements of reality and virtual reality poses
new opportunities for people in the 21 century, generating new desires, and new forms of risk.
One of the threat areas in the virtual space is human e-mancipatio, which is depriving him of his
rights (mancipatio) in the media world of information society. This situation raises the question
about anthropology and humanistic condition of human activity in the virtual space. New facts of
network civilization should not limit the humanities only to seek research tools that can be used
in virtual space, but should aim to find, often in a symbolic sense, possible signs of human pre-
sence, the technological impact (both positive and negative) on society and culture, so that the
usefulness of digital tools would not mean the elimination of the human factor. Replacement of
the humanities with the reflection on the information technology of the learning process is a me-
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thodical inadequacy, that cannot eliminate questions about the completeness of humanity also in

the virtual space.
Summarised by Sylwia Jaskuia

Key words: e-mancipatio, the humanities of the virtual space, subjectivity, cultural rights, the vir-
tual space.



