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INNOWACIJE LEKSYKALNE
A UKRAINSKI SLANG INFORMATYCZNY

Tradycja badan jezykéw nieformalnych jest na Ukrainie bardzo silna.
Sigga ona jeszcze drugiej polowy XIX, poczatkow XX w., kiedy to podejmo-
wano pierwsze proby opisu jezyka lirnikéw' i kobziarzy, zebrakéw, przestep-
cow, wojskowych czy mtodziezy. Prace te z reguty jednak miaty charakter
informacyjny, a na gruntowne i szczegétowe opracowania socjolektéw pew-
nych grup zawodowych, spotecznych, wiekowych w realiach ukrainskich
przyszto poczekac jeszcze kilkadziesiat lat.

Rozwdéj badan nad jezykami nieformalnymi przybrat na sile w drugiej
potowie XX w. W latach 60.-80. minionego stulecia problemem tym zaj-
mowali si¢ Oteksa Horbacz® i Josyp Dzendzeliwékyj’. Ogromny wplyw na
rozwdj tej dziedziny jezykoznawstwa na gruncie ukrainskim, jak réwniez na
kwestie usankcjonowania funkcjonowania poj¢é argot, zargon, slang mieli
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m.in. Wiktor Batabin®, Dmytro Hanyczs, Swittana Jermolenko®, Taras Ityk,
Jewhen Krotewycz’ czy Lesia Stawycka®. Do dzi$ pojmowanie znaczen wspom-
nianych terminéw nie jest do konca jednoznaczne.

Zygmunt Saloni w Encyklopedii jezykoznawstwa ogdlnego podaje nastepu-
jaca definicj¢ pojecia zargon (argot, slang) — jezyk okreslonej grupy spo-
tecznej (nieterytorialnej), np. mlodziezy szkolnej, studentéw, sportowcow,
zotnierzy, z reguty uwazanej za nizsza pod wzgledem kulturalnym. Nadaje to
terminowi ,,zargon” ujemny odciefi emocjonalny. Zargon rézni sie od jezyka
uzywanego przez ogél danej spolecznosci, tj. jezyka ogdlnego (— dialektu
kulturalnego), przede wszystkim pod wzgledem leksykalnym, a nie grama-
tycznym, jak gwary czy dialekty ludowe. Odrgbnosc¢ leksykalna zargonu moze
by¢ niewielka albo tez znaczna — w tym drugim wypadku Zzargon przestaje by¢
zrozumiaty dla oséb nienalezacych do postugujacej si¢ nim grupy, czasem
przestgpczej (np. — zargon ztodziejski). Taki zargon zbliza si¢ swym charak-
terem do — jezyka tajnego.

W wydanej w 2000 roku w Kijowie pozycji Vrpaiucoxa mosa. Enyuxio-
nedis, begdacej rezultatem prac wielu wybitnych ukrainskich jezykoznawcow,
terminy apro i kapron, w przeciwienstwie do cytowanej wyzej definicji,
rozpatrywane sg osobno.

apré (¢panu. argot — apros, nepBicHe — XeOpanTBO) — OJIWH 3 PI3HOBUAIB
couiaNbHUX dianexmis, MTYYHO CTBOPIOBaHAa yMOBHA T'OBIpKa SIKOI-HEOyAb BY3bKOI
3aMKHEeHOi comianbHoi abo mpodeciitHoi rpynu, He3po3yMija IUIsi CTOpOHHIX. [HOMI
TEPMiH «apro» BXKHBAEThCS Ha IMO3HAYEHHS MEBHOTO COLIAJBLHOTO 4M MpodeciitHoro
BiAramyXeHHs BiJ| 3araJlbHOHapoOAHOI MOBM (Hamp., apro apTHUCTIB, MY3HKaHTIB,
CHOPTCMEHIB, BIHCHKOBOCIYX0OBIIIB Ta iH.), TOOTO B TOMY K 3Ha4€HHI, 1[0 ¥ TEPMiH
arcapeon. Y BYKYOMY PO3yMIHHI apro — MOBa «COIIQJILHOTO JHAa», JIEKJIaCOBAaHUX Ta
AQHTHCOIIaJbHUX €JIEMEHTIB (PEeKeTHPIB, 3JI0/111B, keOpaKiB, OOMXKIB, KapTIpiB-1IyJie-
piB TOI1I0).

*B.B. bana6in, Cyvacnuii amepukancokuii 8ilicbkosuii cienz sk npobiema nepexiady,
Kuis 2002, 313 c.
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skaprou (¢paHm. jargon — KaproH, MEpBICHO — MTalIMHA MOBA, IBipiHbKAHHA,
HE3pO3yMila MOBa, BiA ramio-poMad. garrire — 0a3ikaTH) — OAWH 3 pPI3HOBHUIIB
COIiaBHUX Oianexmis, MO BiAPI3HAETHCS BiJl 3araJIbHOBKUBAHOT MOBU BHKOPHCTAH-
HAM crienu(igHOi eKCIpeCUBHO 3a0apBiIeHO] TEKCHKHA, CHHOHIMIYHOI IO CIIiB 3aralb-
HOTO BXHTKY, (hpa3eosiorii iHo/i i 0coOIMBOCTIMU BUMOBH. [...] Ha Bingminy Big apro
KApTOH Mae€ BIIKPUTHH XapakTep 1 BUHUKAE 3BHYANHO cepel MHUPOKHUX, IMEPEeBaKHO
MOJIOMDKHUX TPYN HOCIiB MOBH, 00‘€IHAaHHX CHUTHHICTIO iHTEepeciB (Hacammepen
npodeciiHuX ), OJHAKOBUMH 3aXOIUICHHIMH YH yIOIO00aHHAMU [...], TPUBAIUM mepe-
GyBAaHHAM y IEBHOMY cepeaoBHi [...] Tomo’.

Pojecie crene, nieobecne w tym wydaniu, pojawito sie w kolejnej edycji,
z roku 2004 i wyjasnione jest w nast¢pujacy sposob:

cJeHr — (aHri. slang, mepBicHO — MoBa Oponsr i 37moaiiB, xapron) — 1) TepmiH,
[0 JOHEJAaBHA B YKP. MOBO3HABCTBI 3piJKa BXXMBABCS B TOMY CaMOMYy 3Ha4eHHIi, 0
it orcapeon (TepeBaKHO IIOIO AHTJIIOMOBHHX KpaiH); 2) iHTep>KaproHHE SBHINIEC; HE
MarO4H 9iTKO OKPECICHUX MEX, BiH y)KHBAETHCS B 3HAUCHHI OCOOIMBOCTEH MOBICHHS
YUMaluX BEPCTB HOCI{B MOBH, NOB‘S3aHHUX HE JIMIIE TPYIOBOIO, KOPIOPATHBHOIO
CIIJBHICTIO, @ § MPOCTOPOBOO, HAOMIIKAIOYHUCH A0 APOCMOpiyys, X04a CICHT BHUKO-
PUCTOBYETHCS HE JIHIIE JIOAHMH, HEIOCTaTHHO 00I3HAHUMH 3 HOPMaMH JIiTepaTypHOI
MOBH, a ¥ oco0amH, sIKi HUMH BOJIOJIIOTb, — JUJISl MOCHJICHHS €KCIPECUBHOCTI BH-
CIOBIIOBaHHA. [...] [IpUHiHATO TOBOPUTH MPO TaKi Pi3HOBHIU CICHTY, SIK BIHCHKOBHH,
MOJIOMDKHUN, MEIUIHUN, My3WYHUH, CICHT IMiJJIITKOBUH, YHIBEPCHUTETCHKUH CIICHT,
IIKITBHAN CIIEHT, (yTOOTBHUN CIIEHT, MOPCHKUHN CIICHT, KOCMIYHUN CIICHT Ta in. 10

Z definicja ta wydaje si¢ polemizowac¢ do pewnego stopnia Iryna Szczur,
jedna z badaczek zajmujaca si¢ problematyka ukrainskiego socjolektu infor-
matycznego, ktéra pisze, ze ,,ZKapros — abCoJIFOTHUN CHHOHIM aHIJIOMOBHOTO
Tepmina ciieHr. KonumiHe 3HeBaxIMBe 3a0apBJICHHS CJIOBAa B CydYacHIM MOBI
ue Biguysaetbes”'!. 1 chyba rzeczywiscie. W odbiorze wielu uzytkownikéw
komputeréw, a takze szerokich warstw spoteczefnstwa ukrainskiego, pojgcie
Komn ‘romepHuti ciene nie posiada raczej zabarwienia negatywnego. Do pew-
nego stopnia takowe jest przypisywane hakerom komputerowym, ktérych
jézyk nosi znamiona nie tylko slangu komputerowego, ale takze socjolektu
przestepczego. Marija Fedoriw'> okresla ten specyficzny subjezyk mianem

® Vrpainceka mosa. Enyuxnonedis, Kuis 2000, c. 31, 167.
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¢inon., Kuis 2006, c. 20. http://www.disser.com.ua/contents/6461.html (11.10.2010)

2M.JI. ®enopis, IlIpo ocobrusocmi xomn'iomeprozo Ouckypcy, HaykoBi sammcku
HYKMA, tom XXII, 4. 1, KuiB 2003, c. 32-43.
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argot hakeréw. Zaréwno ten rodzaj socjolektu, jak i bardziej zrozumiaty dla
przecietnego uzytkownika komputeréw slang informatyczny, sa strukturami
opartymi na specyficznym stownictwie, ktérego powstawanie, funkcjono-
wanie oraz ,,$mier¢” jest procesem o ogromnej dynamice niespotykanej dotad
az na taka skale. W ciagu ostatnich lat wiele elementéw slangu kompute-
rowego wyszlo z aktywnego uzycia. Przyczyn tego zjawiska upatrywac nalezy
przede wszystkim w fakcie, iz ten swoisty subjezyk powiazany jest wyjatkowo
mocno z elementami pozajezykowymi, co w konsekwencji prowadzi do
sytuacji dos$¢ klarownej — wraz z pojawianiem si¢ coraz to nowszych techno-
logii, urzadzen, programéw, ktére staja si¢ kanwa, na bazie ktorej tworza si¢
nowe jednostki slangu, do lamusa odchodzg te, ktore okreslaja rzeczywistosc,
wlasnie si¢ dezaktualizujaca. Tak wigc wraz z dynamicznie rozwijajacym si¢
$Swiatem technologii informatycznych takiemu samemu rozwojowi podlegaja
jednostki socjolektu informatycznego, ktére, nadazajac (w przeciwienstwie do
oficjalnej ukraifiskiej terminologii informatycznej) za owymi skokami techno-
logicznymi niejednokrotnie staja si¢ jedynymi nazwami pewnych produktéw
z dziedziny IT w jezyku ukrainskim.

Sposoby powstawania jednostek socjolektu informatycznego sa dos¢
urozmaicone, z przewaga wszelako réznego typu zabiegdw semantycznych,
z mniejsza zas ,,aktywnoscia” klasycznej derywacji stowotworcze;j.

Wydaje sig, iz ogromng cz¢$¢ catego zasobu leksykalnego slangu kompu-
terowego stanowia neosemantyzmy. Do najczesciej wykorzystywanych sposo-
béw nadawania nowych znaczen nalezy przede wszystkim metaforyzacja
(mauxa — komputer), rzadziej metonimizacja (3arizo — hardware) czy tworze-
nie synekdoch (xronkxu — klawiatura). Ten spos6b tworzenia nowych jednostek
jest charakterystyczny dla podstawowych czesci mowy reprezentowanych
w slangu komputerowym przez rzeczowniki (nowmoeux — program poczto-
wy, oko — ekran), przymiotniki (kposnuii — dostarczany wraz ze sprzgtem,
0 oprogramowaniu) oraz czasowniki (epoxuymu, nposomumu — ztamaé kod
programowy).

Zmiana znaczen, ich przeniesienie odbywa si¢ nadzwyczaj czgsto, a zabie-
giem stosowanym do$¢ szeroko jest metaforyzacja, wykorzystywana zreszta
we wszelkich rodzajach slangu, np: acmma — jezyk programowania assembler,
bomba — duzy pakiet wiadomosci e-mail lub jedna ,,cigzka” wiadomos¢,
bomoysaunss — wysytanie duzej ilosci jednakowych wiadomosci elektro-
nicznych na jeden lub kilka adreséw, 6ykeap — podrecznik uzytkownika,
séousamu — usuwac informacje z dysku, eanrbmyeamu — bardzo wolna praca
komputera lub programu, erucm, xpobax — robak, wirus sieciowy, depeso —
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struktura rozmieszczenia katalogéw, folderéw na dysku lub serwerze, 3asuc-
Hymu — przesta¢ odpowiada¢ na zadane komendy, xapicon — wentylator,
xkuwens — (cash — buffer) pami¢é podreczna, mizku — pami¢é operacyjna, na-
yrwk — mysz, niodipeamu — uszkodzi¢ system ochrony komputera, pearnivamop
— informatyk zajmujacy si¢ pomoca w ,,ciezkich przypadkach”, cmina — fire-
wall, zapora sieciowa.

Zdecydowanie jednak najwieksza ilos¢ wariantéw maja tu dwa pojecia —
symbol ,,at” @, popularna polska ,,matpa” (6yrouxa, eyxo, kanycma, xKnouxa,
KOMauiKa, Kopomxo3saona, Kpakasaona, Magna, Masnsayuil (cuHa4ull) xeicm,
Macamba, MuuieHs, niOWKA, pasiuk, cobaka, cobayka, carwuul kKapbosaneybs,
yebOypawika, yeps’sk 1 inne), a takze sam leksem ,.komputer” (anapam, Oan-
dypa, baunka, 08ilika, KOMN, MAWUHA, Ma4xka, yamnymep, YemeipKka, utyxiiod
11inne).

Précz metaforyzacji, wykorzystywany jest rOwniez zabieg metonimii,
np. kamine — procesor, zbudowany na bazie krzemu, ktéry obecny jest w ka-
mieniach, stad okreslenie, oepuzox — komputer firmy Apple Mackintosh;
wyraz pochodzi od logo firmy, ktérym jest nadryzione jabtko. Warto zau-
wazy¢, ze jedna z cech leksyki slangu informatycznego jest zmienianie zna-
czen wyrazéw jezyka ogdlnego i tworzenie na ich bazie jednostek leksy-
kalnych o podwdjnym znaczeniu, ktére odnosza si¢ do wyrazow dos¢ od-
legtych znaczeniowo, np.: xeakamu — gra¢ w gr¢e Quake (ang. quake —
trzesienie oraz ukr. keaxamu — kumkac, to wyrazy o réznym znaczeniu, jednak
ich brzmienie jest niemal identyczne, co mozna kwalifikowa¢ jako element
homonimii mi¢gdzyjezykowej).

Semantycznym sposobem tworzenia wyrazow jest réwniez substantywi-
zacja (xeocmama — mysz przewodowa, komniexmyioui — akcesoria, wypo-
sazenie komputera) czy mimikra fonetyczna, u podstaw ktérej lezy dzwigkowe
podobienstwo wyrazu ogélnie uzywanego do terminu angielskiego lub ukrain-
skiego (bamon — ang. button (klawisz), docemnep — ang. jumper (skoczek),
kpakaixa — program do tamania zabezpieczen (ang. crack), ninyx — Linux,
npoghecop — mpouecop, waposapu — ang. shareware (darmowa wersja progra-
mu, niezawierajaca jednak wszystkich funkcji)).

Zdarza si¢, ze wyraz przenikajacy do slangu nabywa zupetnie nowego
znaczenia, nijak niezwiazanego ze swym pierwowzorem, np.: ang. laser
printer (drukarka laserowa) — ukr. slangowe zazap (imi¢ Jlazap w slangu
informatycznym przyjmuje nowa tres¢ i znaczenie, podobnie jak w przykta-
dzie €20p — ang. error, yeszap — procesor Celeron itp.). Mamy tu do czynienia
z antonomastycznym wykorzystaniem imion witasnych.
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W obrebie slangu funkcjonujg warianty wyrazéw opierajace si¢ na petnym
podobienstwie fonetycznym wyrazu oryginalnego i slangowego, jak tez wa-
rianty, w ktérych owo zblizenie jest jedynie czesciowe. W takim wypadku
wyraz slangowy uzupetniany jest fragmentem wyrazu, ktéry zapozyczony
zostat z jezyka angielskiego na drodze kalkowania, np.: aporcosanuii — ang.
ARJ archived, 6paknoinm — ang. break point, indoso3 — ang. Windows, doc
nagpicamop — ang. DOS Navigator i inne.

Kolejnym rodzajem jednostek socjolektu informatycznego, powstatych
w wyniku upodobnien fonetycznych, sq wyrazy, ktérych jedna czes$¢ to wia-
$nie taki przyktad mimikry, druga za$ jest ttumaczeniem, np.: kuw-nam’ams —
ang. cache memory. Grupa ta charakteryzuje si¢ szczegdlnie bogatym ,,asor-
tymentem” nazw programéw uzytkowych, ktére dla wielu ukrainskich uzyt-
kownikéw sa po prostu niezrozumiate, stad takie ich wlasnie dostosowywanie,
np. Anvoyc Hincamxep — ang. Aldus PageMaker (obecnie Adobe PageMaker),
Asmoeao — ang. AutoCAD, Kopoawv opos — ang. CorelDraw, napauwym — ang.
PowerChute.

Zjawisko to uzupelni¢ wypada przykitadami, ktére stanowig swoista gre
dzwigkéw, a tworzone sa w wyniku dodawania, usuwania czy przestawek
pewnych sylab wystgpujacych w oryginale, np.: aymeniox — ang. Outlook
Express, 6azneno, 6aznanoa — ang. Borland International, 6ato6as — ang. blue-
wave, gunvgopo — ang. MS Winword, oypenv — ang. DURON, enype3 — ang.
unerase, inmepmpenamop — ang. interpretator, KoMmaHoup 6oexie — ang. Vol-
kov Commander, m300c — ang. MS-DOS, nenmiox — ang. Pentium, xaykep —
ang. hacker i inne.

Nalezy jeszcze wspomnie¢ o wyrazach utworzonych w wyniku skracania
dtuzszych nazw profesjonalizméw, a wigc o zjawisku uniwerbizacji, np.: ma-
mu — MamepuHcbKa niama, cmpamezis — cmpameziuna 2pa, poibo8uK — po-
16084 epa, CMPYMUHHUK — CIPYMEHEe8Ull npunmep, 0eMOHCMPIOUKA — 0eMOH-
cmpayitina npoepama i in.

Trzeba tu wyraznie podkresli¢, iz to wtasnie metaforyzacja oraz swoista
gra stéw jest jednym z najbardziej produktywnych sposobdéw tworzenia
jednostek leksykalnych slangu komputerowego.

Fakt, iz wyrazy angielskie nie tylko wchodza do ukrainskiego slangu kom-
puterowego, ale otrzymuja w nim pewng form¢ morfologiczna, daza ku ukrai-
nizacji, $wiadczy o zdolno$ci jezyka ukrainskiego do pochtfaniania i trans-
formowania réznorodnego materiatu jezykowego. Paralelny proces tworzenia
nowych wyrazéw na bazie materiatu ukrainskiego jest dowodem na to, ze
obce wtrety to jedynie gra, swoista walka miodych uzytkownikéw slangu na
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inteligencje, dowcip i ostros$¢ jezyka. Wigkszo$¢ takich nowosci nie przetrwa
ustepujac miejsca nowym, czesciej wykorzystywanym leksemom.

Na poziomie stowotwdrczym tworzenie jednostek socjolektu informa-
tycznego odbywa si¢ z wykorzystaniem zasobdéw stowotwoérczych jezyka
ukrainskiego, a w procesie tym biorg udziat zar6wno afiksy rodzime jak i obce.
Do najbardziej produktywnych naleza sufiksy rzeczownikowe, a wsrdéd nich
m.in.: -ep (ceitvep”, dymep, keaxep, npocpamep, xayxep, wiymep, 103ep), -ik
(anxozonix, moHik, nackanik, masix, ¢uaonix), -k(a) (adminka, eaexa, demxa,
incmanayiiika, K1aéKka, 10KAIKa, Macmoaixa, onepamuera, rewxa, naiuixd,
nosupanka, beemneuwika, epeewiKd, auniuKka, eKCniwka, IKCniuka) czy -HUK
(aemoewnux, atmiwHuk, cucmeMHuK, CMPYMUHHUK, AOIYYHUK), Przymiot-
nikowe: -H- (aunimuui, 6exannuil, Oeghormuuil, KOHHEeKMHULL, MACMOAUHULL), -
oB- (@aeiimosuil, bymosuil), -CbK~- (3iniscoxuil, 103epcokutl) i bardzo licznie
reprezentowane sufiksy czasownikowe: -a- (Oymamu, keaxamu, xirnamu, wni-
aamu, o3amu), -A- (amauyumu, O6aHumu, epabumu, IYTIUMU, epasumu, Keo-
mumu, Kpuwiumu, J02IHUMY, papumu, poymumu, ceppumu, pikcumu, vamu-
mu), -Hy- (KikHymu, Killauymu, KilbHymu, KIIKHYmMu, KpeKHymu, KpsaKHymu,
pebymuymu, xakHymu), -yBa- (zinyeamu, wiianeysamu) i inne. Zaréwno prefi-
ksacja, jak i spos6b prefiksalno-sufiksalny czy postfiksalny wykorzystywane
sg rzadko, a wyjatek stanowia tu jedynie czasowniki (8idrocinumucs, 3abanu-
mu, 3akadamu, 3ai102IHUMUCS, 3apapUmMmu, NO2AMUmu, NPUAMa4umu, 3a3iNUmu,
HAMUTUMU, KBAKAMUCS, KOHHEKMUMUCH, T02IHUMUCA, YamMUMUC).

Do$¢ popularnym sposobem tworzenia derywatdéw jest ingerencja w sama
struktur¢ wyrazu i ucinanie podstaw stowotwoérczych, np.: aomin (zamiast
anmMiHicTpaTop), einda (Windows), einm (BiHYecTep), ecie (rirabaiit), inem
(IaTepuer), inga (indopmaris), xibep (kiOepHETHK), Kizo (KinoOaiit), kiasa
(knaBiatypa), komn, kom (KOMI'IOTEP), 1amo (namep), rana (Jlanrton), mee (Me-
rabauT), mio (migdac), vem (latepuer), Hoym (HOyTOYK), npoea (mporpama),
npoy (mpotecop), cab (cabBydep); tworzenie skrotow i skrétowcodw, np.:

B W wielu derywatach doszukaé¢ si¢ mozna angielskich rdzeni, np. Doom — Jdymamu,
oymep, Quake — keaxamucs, keaxep, floppy — ¢ronik, .wav — éaska, demo — demka, install —
incmanayiiika, must die — macmoaunuii, flash — ¢aewxa, .bmp — 6eemnewrxa, RW — epseuika,
IP — auniwka, XP — excniwxa, AMD — aemoewnux, IT — aiimiwnux, backup — bexannuii,
default — deponmuuii, connect — xonnekmuuil, flame — paetimosuii, boot — dymosuii, user —
103epcokull, attach — amauumu, google — ryraumu, erase — epazumu, quote — kgomumu, RAR —
papumu, rout — poymumu, fix — ¢pikcumu, kick — xiknymu, kill — kinonymu, crack — kpexHymu,
reboot — pebymuymu itd. czy tez, jak np. w wypadku czasownika kpsakwymu, odniesienia do
etymologii ludowej, w ktérej ukrainski wykrzyknik ,.,kps’” oznacza kwakanie kaczki lub dzwigk
wydawany podczas rabania drzewa.
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biopobom (Giomoriuamii pobot), 3/ (odpowiednik klawiszy z literami PS
w ukrainskim rozktadzie klawiatury — post scriptum), JKOK (JKuesuii XKypuan —
serwis Live Journal), IMXO, IMI'O (ang. abrewiatura in my humble opinion —
uwazam, wedltug mnie itp.), nazep (1azepHuit npunrtep), [I13 (mporpamue 3a-
OesneueHHs — software), cucaomin (cucteMHuit aaminictparop), IIK (nepco-
HaJIbHUM KOMII ‘foTep) czy tez tworzenie ztozen np.: 6ocHenuc (BOroHb, JIUC —
ang. Firefox), dpibnocogpm (mpidumii, codpt — ang. Microsoft), memanobpyxm
(meran, OpyxT — hardware), memanonom (Merain, nom — hardware) i inne.
Ciekawym zjawiskiem jest obecnos¢ w obrebie omawianej leksyki struktur
w zapisie nie tylko cyrylickim, ale i tacinskim. Dotyczy to nie tylko trans-
literacji zapisu np. rozméw na czacie, forum czy tresci wiadomosci mailo-
wych (np. Pryvit chuvak! Ty choho tata pozorysh??? Anu postav sobi muzon
na storinku!!! Vse inshe mozhe buty!!! Ya spravy, hotujsya na druhyj tyzhden'
bablo z hutora lopatoyu vyhribaty!!!'"), ale réwniez np. skrétéw czy skré-
towcow anglojezycznych wykorzystywanych przez ukrainskich uzytkownikéw
w takich komunikatach, jak cho¢by FAQ (ang. frequently asked questions) —
najczesciej zadawane pytania, HF (ang. have fun) — baw si¢ dobrze, JK (ang.
just kidding) — zartowatem, L8R (ang. later) — p6zniej, LOL (ang. laughing out
loud) — glo$ny $miech, MOB (ang. mobile) — telefon, NC (ang. no comment) —
bez komentarza, OMG (ang. oh my god) — o méj Boze, PLS, PLZ (ang. please)
— prosz¢, THNX (ang. thank you ) — dzigki, 7OY (ang. thinking of you) —
mysle o tobie, WB (ang. welcome back) — witaj ponownie, WKND (ang.
weekend) — weekend, XLNT (ang. excellent) — wspaniale i wiele innych. Nie
nalezy do rzadkosci tworzenie swoistych hybryd angielsko-ukrainskich typu
ananoe getweb'a, sanosnosamu refid'amu, MID'amu, nocunamu MIME'om, e-
mail'om, getweb'om, npukpymumu dimm'u, subj'u; dialup'a, html'ku i inne.
Formujacy si¢ pod bezposrednim wptywem jezyka angielskiego ukrain-
skojezyczny slang komputerowy zaopatruje si¢ w znaczng czg$¢ terminologii
anglojezycznej na drodze transkrypcji i transliteracji. Zapozyczenia angielskie
(czy rosyjskie) przechodza tu pewien etap interferencji. Jednakze znane sg je-
dynie pojedyncze przyktady slangizméw, ktére w catosci zachowaty swa wy-
mowe angielska (¢iva (ang. slangowe feature) — funkcja, cecha programu).
Kwestig artykulacji poszczegdlnych dzwigkéw, wymowy elementow skta-
dajacych sie na socjolekt informatyczny, nie jest tak oczywista, jakby si¢

" W wielu komunikatach précz prezentowanego sposobu zapisu obecne sa takze wtrety
anglojezyczne, np. Sup, chuvak? Yak spravy? Scho robysh zaraz? Let me guess...Divchata, football
ipyvo, am I right? :) Oba przyktady pochodza z tego samego forum http://www.myspace.
com/vasylm/comments (20.10.2010)
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moglo wydawaé. Ze wzgledu na to, ze ukrainski slang informatyczny jest
zjawiskiem stosunkowo mtodym i nieokrzeptym, wiele z jego elementéw ma
po kilka wariantéw zaréwno pisowni, jak i wymowy, np.: gecea, gerea, ge-
arcea, saeon (karta graficzna VGA), errouumu, enrokamu (pracowaé z btedami),
dypooc, oupodoc (system operacyjny DRDOS), muweopom, muwrxoopom (pod-
ktadka pod mysz), muxa, muwa, mayse, mayce (myszka), komnymep, xomniio-
xep, konmynep, komnyxep, komnocmep (komputer), mams, mamip, mama, Mam-
Ka, mamys, mamepunxa (ptyta gtéwna), xeiibopo, xebopd, xibopo, xebopada,
xesn (klawiatura) i wiele innych. Zwykle pod wzglgdem fonetycznym wyrazy
te odpowiadaja brzmieniu angielskiemu lub ukrainskiej transliteracji. W nie-
ktérych przypadkach wymowa stylizowana jest na jezyk ukrainski. Wszakze
slang informatyczny podlega przeciez tym samym prawom i tendencjom, co
i jezyk ogdlny czy inne rodzaje jezykow nieformalnych...

Podsumowujac kwestie sposobéw powstawania jednostek ukrainskiego
socjolektu informatycznego warto jeszcze wspomnie¢ o jednym; slangizmy
komputerowe, z racji funkcjonowania w coraz szerszych kregach, przenikaja
rowniez do jezyka mass mediow oraz do literatury pigknej, gdzie rozpoczynaja
kolejny etap ,,zycia” stajac si¢ nie tylko elementem utwordéw literackich,
artykutéw prasowych, ale takze niejednokrotnie obiektem kolejnych transfor-
macji stowotwoérczych, dokonywanych juz nie przez przedstawicieli opisy-
wanego socjolektu, lecz innych uzytkownikéw jezyka. Goszczac na tamach

czasopism (/Ipayrwe “acoka”, “cxaiin”, enexmponna nowma, 1e2Kko 3a6aHma-

o 1 . 1
acylomues caiimu; Microsoft opyocumume 3 “Boznenucom”?'’,

Hoxku a my-
yunacsa Hao 3an08HeHHAM aHKemu, Hadiliuio nepuie NOBIOOMIEHHs 8i0 KOpuc-
mysaua 3 docums opucinanvhum Hikom « Tucnu, ne Giiica»'’; 3ycunnamu i ko-
wmamu pedaxyii gdanocs 3pobumu maxuii-csikuti pemoum, a Media-¢ono npu
Hoconvemsi CIIA 6 Ykpaini nocnpuse y npudbanui KilbKox mene@oHHUxX
Homepis i 6uxodi eazemu y Bceceimuio nagymuny'®), czy w mediach elektro-
nicznych, np. w reklamie (Haw nopman npucesauenuii irobumenam Hanivkamu
c6iti KoMn'tomep Pi3HOMAHIMHUM KOHMEHmOoM, axwo Bu ooun 3 nac - ye came

me wo eu wykanu!!!"’; Kpawi ¢aew-izpu ons eacl™), przez wickszo$é

5 http://www.novadoba.info/consumer/449-dostukatysja-do-internetu-mozhlyvo-navit-u-najglu
hishomu-seli  (06.10.2010)

' JTvsiscora 2azema, Ne 154 (172) (2006).

v Kpemenuyyvka nanopama, Ne 4 (167), (21/08/2008).

' http://www.radiosvoboda.org/content/article/897146.html (10.09.2010)

' http://catalog.club.co.ua/category/11_129/ (03.11.2010)

2 http://www.playtogame.com.ua/games/alien-shooter/ (04.11.2010)
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odbiorcéw traktowane sa jako zupelne nowosci. Wykorzystanie jednostek
slangu komputerowego na tamach prasy czy w publikacjach internetowych
jest zabiegiem $wiadomym, stosowanym w celu zwrécenia uwagi. Tego typu
leksyka niewatpliwie ozywia teksty publicystyczne, sprawiajac iz stajq si¢ one
bardziej wyraziste.

Z kolei wykorzystanie wyrazéw slangowych w utworach literackich
przybiera raczej form¢ cytatow badz wtretdw z obcego stownika, za$ ich
wystepowanie w jezyku bohateréw tychze traktowane jest jako artystyczny
srodek indywidualizacji postaci. Charakterystyczne dla lekseméw z grupy
socjolektu informatycznego wystepujacych w tekstach literackich jest to, ze
przybieraja one dwa rodzaje form graficznych — ich pisownia w cudzystowie
stosowana jest w celu wydzielenia cytowanego fragmentu z innego systemu
jezykowego, za$ formy bez cudzystowu charakteryzuja wyrazy, ktére juz dos¢
silnie zakorzenity si¢ w jezyku ogdlnym. Nie zmienia to jednak faktu, ze wiele
jest przypadkéw ilustrujacych niekonsekwencje autoréw w stosowaniu tej
zasady.

Ukrainski slang informatyczny, podobnie jak analogiczne socjolekty
w obrgbie innych jezykéw, zdaje si¢ powoli wychodzi¢ poza granice cyfro-
wego $wiata. Jego ciagly rozwdéj, wykorzystywanie réznorodnych sposobow
modyfikacji jednostek leksykalnych, tworzenie nowych struktur i modeli
$wiadczy o dynamice, z jaka rozwija si¢ ta szczegdlna nisza jezyka. Wydaje
sig, ze wraz z postgpujaca technologizacja naszych spoteczenstw bedzie wzra-
sta¢ jego rola, a do tworzenia kolejnych elementéw tej swoistej informatycz-
no-lingwistycznej mozaiki wykorzystywane beda w coraz szerszym zakresie
omawiane w niniejszym artykule zabiegi semantyczne i derywacyjne.
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LEXICAL INNOVATION AND UKRAINIAN COMPUTER SLANG
Summary

The article is devoted to the presentation of the formation and functioning of
lexical units in Ukrainian computer slang. The author presents the definition of terms:
slang, jargon and argot as well as structure and mechanisms of Lexeme-Formation
processes. The metaphorisation is the most popular method of creation of Ukrainian
computer slang words.

JIEKCUYHI IHHOBAILIII TA YKPATHCBKUU KOMIT‘FOTEPHUI CJIEHT
Pesome

Y crarri 0OroBOpEeHO acleKTH BHHUKHEHHS Ta (YHKIIOHYBAaHHS JIEKCUYHHX
OJIMHUIb, 110 BXOJSTh y CKJIaJ YKPaiHCBKOTO KOMII‘IOTEPHOIO CJIEHTY. ABTOp HaBiB
nedininii TEepMIHIB CJICHT, JKaproH, apro Ta MPEACTaBUB MEXaHI3MH BHHHUKHCHHS
OKpeMHX JiekceM. BusiBieHo, mo meradopusallis HaJeXUTh N0 HANMOMYJISPHIMINX
CHoco0iB, M0 BHKOPUCTOBYIOTHCS Yy MpOLECi TBOPEHHS OAMHMIL YKPaiHCHKOTO
KOMII ‘FOT€PHOTO CJICHTY.

Stowa kluczowe: slang informatyczny, zapozyczenia, derywacja, metaforyzacja,
gra stow.

KJ'[]O‘leB])le cJIoBa: KOMHb}OTeprIﬁ CJICHI', 3aUMCTBOBaHusd, ACpuUBalusd, METa-
dbopwusanus, urpa cjios.

Key words: computer slang, borrowings, derivation, metaphorization, word
games.



