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ANDRZEJ NIEWCZAS

POLSKA WSPOLCZESNA POWIESC PRZYGODOWA

PROBA KONSTRUKCIJI MATRYCY FABULARNEJ *

Mimo wzmozonych obecnie zainteresowan literaturg dla miodziezy jest
ona wcigz jeszcze terenem nie zbadanym; nie ma tu jasno ustalonych me-
tod badawczych, a i sam przedmiot stanowi sfere nie do$¢ sprecyzowa-
ng. Opracowania tworczosci dla miodego czytelnika ograniczajg sie w
praktyce najczesciej do zwyklego streszczenia tekstow, okreslenia proble-
matyki, co najwyzej — do ich systematyzacji. W rezultacie nie wyjas-
niona pozostaje struktura oraz funkcjonowanie powieSci w procesie ko-
munikacji spotecznej.

Wydaje sie, ze wiasciwe byloby usytuowanie owej twoérczosci w kon-
tekscie literatury popularnej, a to m. in. ze wzgledu na do$¢ przejrzysta
konstrukcje i na przeznaczenie dla masowego, cho¢ okre$lonego ze wzgle-
du na wiek, odbiorcy ’, ktdry najczesciej jest czytelnikiem ,,ufnym”, od-
bierajgcym przeznaczong dlan lekture w jej dostownej, powierzchniowej
warstwie, traktujgcym tekst jako prawde 2

W kontek$cie powyzszych uwag, aby dokona¢ w miare catosciowego
opisu zjawiska, nalezy uwzgledni¢ trzy semiotyczne poziomy, na ktérych
nastepuje jego realizacja: syntaktyke, semantyke i pragmatyke. W cen-
trum badafA wspotczesnego literaturoznawstwa sg dwa ostatnie plany (se-
mantyka i pragmatyka tekstu). Jednakze, aby je okresli¢, nieodzowne jest
zbadanie poziomu prymarnego, w celu dokonania opisu tekstu, do czego
sie tutaj ogranicze ze wzgledu na dos¢ waskie ramy objetoSciowe arty-
kutu, ukazujac jedynie w zarysach perspektywy dalszego badania, ktoére

* Szkic ten jest fragmentem pracy magisterskiej pisanej pod kierunkiem doc.
dr M. Jasinskiej-Wojtkowskiej w sekcji filologii polskiej Katolickiego Uniwersytetu
Lubelskiego.

1 Odbiorcg wirtualnym powiesci przygodowej jest miody chtopiec, dlatego tez
mozna ja nazwac literaturg dla chtopcéw, analogicznie do literatury dla dziewczat.
Zob. A. Kudelska- Kruszewska. Polskie powiesci dla dziewczat po 1945
roku. Wroctaw 1972.

2 Zob. M. Gtowinski. Powies¢ i prawda. W: Problemy socjologii litera-
tury. Red. J. Stawinski. Wroctaw 1971 s. 188.
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mogtoby bazowa¢ na wynikach analizy 3 jaka zamierzam tu przedstawic.
Analize fabut4 rozpoczne od semiotycznej personoiogii, tj. przegladu
postaci, ich wzajemnych relacji i funkcjonowania.

. DOROSLI | DZIECI

Podstawowa opozycja osobowa w badanych powiesciach: dzieci (chtop-
cy)—dorosli5 wynika z roznicy ,,$wiatéw”, w ktorych obie te grupy funk-
cjonuja; psychicznych i spotecznych uwarunkowan obu grup 6.

1. SWIAT DOROSLYCH

Doros$li pozostajg do dzieci w nastepujacych relacjach (rozpatrujemy
sytuacje, jaka istnieje przed ewentualng transformacja):

Sprzymierzency. Jest to grupa stosunkowo nieliczng. Sprzy-
mierzencami sg gtownie ci, wobec ktérych A nie wystepujg w roli .pod-
wiadnych. Dlatego tez w zasadzie nie sg sprzymierzeficami nauczyciele;
wyjatki stanowig tylko niektorzy ,wybrani”, np. nauczyciel wychowa-
nia fizycznego (Gondera Ksiega urwiséw E. Niziurskiego), ktéry gra na
trabce, prowadzi miejscowy zesp6t sportowy, umie naprawi¢ kazdg ma-
szyne itp. Posiada cechy, ktére moga imponowaé¢ miodym chiopcom.

Nie sg na ogo6t sprzymierzeficami rodzice, poniewaz tutaj réwniez ist-
nieje zasada podwiadnosci. W tym przypadku zalezno$¢ jest czesciowo ta-
mana, gdy cztonkéw obu grup (rodzice — dzieci) taczy wspdélny cel, rodzaj
wykonywanych zaje¢, np. w powiesciach Alfreda Szklarskiego o przygo-
dach Tomka7 gdzie wyprawy do egzotycznych krajéw tacza ojca i gyna;
wspdllna praca i niebezpieczenstwo wydarzen powoduja ,,dokooptowanie”
mtodego chtopca do grona dorostych.

Wymienione wyzej przykiady ilustrujg ,,zatamanie” zasady podwiad-
nosci: A — mimo naturalnej zaleznosci nie podlega Scisle B.

3 'Do zbudowania matrycy fabularnej wykorzystam 18 polskich wspotczesnych
powiesci przygodowych, ktérych wykaz znajduje sie na koncu artykutu.

4 Z prac, ktore przedstawiajg analizy fabularne tekstéw literackich zob. np.:
E. Owczarek. Opowiadanie i semiotyka. O polskiej nowelistyce wspdtczesnej.
Wroctaw 1975.

5 Czasami (dla uproszczenia) w dalszym ciggu pracy oznacza¢ bede: A — dzie-
ci, B — dorosli.

8 Sposoéb istnienia i funkcjonowania postaci literackich jest jednym z zasad-
niczych probleméw, jakie powstaja przy rozpatrywaniu struktury powieSciowe;j.
Wspéitczesni badacze fabuty kontynuuja w zasadzie linie badawczg Proppa, uwzgled-
niajac aspektowy i funkcjonalny byt postaci. Zob. np. T. Todorow. Ludzie —
opowiesci. Thum. R. Zimand. ,,Pamietnik Literacki” 64:1973 z. 1 s. 269. Taki sposob
postepowania przyjety zostat rowniez w tej pracy.

1 Zob. Przygody Tomka na Czarnym Ladzie, Tomek w krainie kanguréw, To-
mek wsrdd towcow giéio i in.
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Sprzymierzeficami moga by¢ réwniez inni cztonkowie rodziny, np. stryj
Dionizy (E. Niziurski. Klub wkdczykijow), ktory razem z chtopcami
uczestniczy w turystycznych wedrowkach; przyjaciele mtodziezy, np. dzia-
facz spoteczny — doktor Otrebus, organizator zabaw (Klub widczykijow);
Pan Samochodzik, zabierajagcy chtopcow na wakacyjne szlaki (Z. Nie-
nacki. Ksiega strachéw); sierzant Kubas8 bosman (E. Niziurski.
Awantura w Nieklaju), ktéry zwiedzit wiele krajow i chetnie opowiada
0 swoich przygodach.

W przykiladach tych ukazane sg nastepujace relacje: 1. B wspdtdziata
z A (stryj Dionizy, Pan Samochodzik, doktor Otrebus). 2. B jest autory-
tetem dla A (sierzant Kubas, bosman).

Wrogowie. Przedstawicielami tej grupy sa gtdwnie ci, od ktérych
A sg zalezni, a wiec przede wszystkim nauczyciele (w powiesciach z zycia
wspotczesnego), czasami rodzice, starsze rodzenstwo, np. brat Kornela
(Klub wibczykijow>, wozny w szkole (Ksigga unoiséw), bandyci (E. Ni-
ziurski. Niewiarygodne przygody Marka Piegusa), wlamywacze (Klub
widczykijow), poszukiwani przez chtopcow szpiedzy (Ksiega urwisow), nie-
mieccy zotnierze (R. Dorob a Baszta starej sowy). Obowigzujg tu dwie
gtébwne zasady: 1. zasada podwiadnosci: A — rodzice, nauczyciele; 2. za-
sada walki: A — szpiedzy, bandyci, zoinierze niemieccy. W drugim przy-
padku nie obowiazuje zasada podwitadnosci, dlatego w ,walce” A z B
(szpiedzy, bandyci itp.) sity sa wyréwnane, przy czym atutami A sg ,pra-
wo moralne” i spryt, B — sita fizyczna.

Obojetni. Nie jest to grupa liczna. W skiad jej wchodza m. in. ro-
dzice, gdy nie interesujg sie zbytnio poczynaniami chtopcéw (np. wiek-
szo$¢ rodzicdw w Ksiedze urwiséw, rodzice Marka Piegusa z Niewiarygod-
nych przygéd Marka Piegusa), niektérzy nauczyciele. Cztonkowie tej gru-
py nie wchodzg w konfliktowe relacje z A.

Inni. Sag to ci dorodli, ktérych stosunek z A jest roztgczny (brak
jakiegokolwiek kontaktu). Wymienione wczes$niej grupy cechuje bowiem
istnienie relacji A—B, poniewaz nawet cztonkowie przedstawionej ostat-
nio grupy (obojetni) nalezg do ,zaangazowanych”, na mocy naturalnego
usytuowania wobec A (rodzice, nauczyciele). Elementy zbioru okre$lonego
tu mianem inni, to wlasciwie rekwizyty nie stanowigce o zwrotnych punk-
tach rozwoju fabuty.

Bardziej istotne sa dwie grupy utworzone po transformacji figur fa-
bularnych. Proces transformacyjny polega tutaj na tym, ze jaki$ element
B roznicuje sig, staje sie innym niz byt pierwotnie, zmienia swojg war-

8 ,,Zawsze chodzi w eleganckim mundurze z btyszczacym sznurkiem i odzna-
kami, opréocz tego stynie jako bokser wagi poéiciezkiej w ,,Gwardii’ Niektaj. Napraw-
de to on zn6éw nie jest straszny, a przeciwnie, morowy chtop” (Niziurski. Awan-
tura w Nieklaju s. 339).



150 ANDRZEJ NIEWCZAS

to$¢ (progresja lub regresja) albo okazuje sie nie tym, za ktérego byt uwa-
zany. Nastepuje to w wyniku wzbogacenia informacji o postaci pierwot-
nie btednej lub niepeinej, w trakcie rozwoju akcji weryfikowanej albo
uzupetnianej. Grupy w ten sposéb powstate to pozorni (fatszywi) sprzy-
mierzency i pozorni (fatszywi) wrogowie.

Pozorni sprzymierzen cy. Cztonkowie tej grupy okazuja sie
— po wzbogaceniu informacji przez A — wrogami i to nie tylko z powo-
du koncowego konfliktu z A, ale réwniez dlatego, ze famig podstawowe
prawa moralne i spoteczne, np. Fryderyk (Ksiega strachdw) prezentuje
sie dodatnio 9 ale okazuje sie szpiegiem; podobnie krajowcy (Przygody
Tomka na Czarnym Ladzie) sg falszywymi sprzymierzencami, chcag bo-
wiem wprowadzi¢ towcow w zasadzke, pozorujagc pomoc. Przypadki takie
wyjasniajg sie w koncowej fazie rozwoju akcji; fatszywi sprzymierzency
zostajg zdemaskowani.

Warto podkreslié¢, iz w skfad tej grupy nie wchodzg nauczyciele oraz
rodzice, gdyz stanowitoby to zbyt powazne naruszenie generalnej zasady
tej literatury.

Pozorni wrogowie. Wystepuja licznie w badanych powiesciach:
mamy tu (odwrotnie niz wyzej) gtdbwnie nauczycieli i rodzicéw. Proces we-
ryfikowania informacji zmieniajacy pozornych wrogéw w przyjaciét obser-
wujemy np. w Ksiedze urwiséw, gdy czyn A (w tym przypadku chiopca,
ktory nie byt w szkole, poniewaz poszedt z kolegami do kopalni, zostaje
niespodziewanie zaakceptowany przez B (tu: nauczyciela Sadeja)10

A oto inne przykiady, wskazujace na poczatkowy brak (lub p6zniejszg
zmiane) informacji:

a) Wozny Kropa (Ksiega urwiséw) jest ponury i grozny (a wiec nalezy
do ,,wrogéw”). Gdy chlopcy dowiadujg sie, ze przyczyng jego nieprzyjaz-
nych zachowan jest rozgoryczenie spowodowane $miercig coreczki (naste-
puje uzupetnienie informacji), pomagajg mu w pielegnowaniu grobu (re-
kompensata za wczesniejsze przewinienia), przez co z kolei staje sie on
ich sprzymierzencem.

b) Rodzice, ktérzy poczatkowo nie pozwalali chtopcom chodzi¢ na szkol-
ne zbiorki, po ,uswiadomieniu” (wzbogacenie informacji) nie robig prze-
szkod i sami pomagajg w urzadzaniu miejsc do zabawy (Ksiega urwiséw).

c) Indianie na skutek falszywych informacji uwazani sg za wrogow
_____ -1

9 ,Fryderyk prezentowat sie sympatycznie. Byt szczuptym blondynem lat oko-
to trzydziestu pieciu, wygladat [podkr. moje — A. N.] na wysportowanego, za-
dowolonego z siebie cztowieka, nie majacego wielkich kiopotéw i odnoszacego sie
do $wiata z wielkg zyczliwoscig” (Nienacki. Ksiega strachow s. 82).

10 ,,No, teraz wstanie i wrzasnie — myslat Karlik, obserwujgc go lekliwie. —
Wiesz, to byt ciekawy pomyst — powiedziat nagle Sadej. Szkoda, ze sie nie udal”’
(Niziurski. Ksiega urwiséow s. 168).
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przez Karola, gtdbwnego bohatera powieSci Tropy wioda przez prene W.
Wernica. Po spotkaniu z nimi Karol przekonuje sie (wzbogacenie informa-
cji), ze jego pierwotna opinia byta btedna.

d) Nauczyciel Misiak (E. Niziurski. Sposéb na Alcybiadesa) lek-
cewazony przez chlopcow, jest ich wrogiem. Po zmianie postepowania A
staje sie on sprzymierzencem uczniéw: organizuje ciekawe wycieczki, pro-
wadzi dyskusje itp.

Ogolnie wyrdzni¢é mozna trzy podstawowe zasady, powodujace zmiane

w warto$ciowaniu B przez A:
o uzupetnianie i weryfikowanie informacji dotyczacych B; 2° rzeczywista
zmiana B, a w rezultacie akceptacja przez A np. rodzice w Ksiedze urwi-
sow; 3° zmiana A wobec B implikuje zmiane w kierunku przeciwnym
(przyktad woznego Kropy, nauczyciela Misiaka).

2. OPOZYCJE W OBREBIE GRUPY A

ANybrani” io,reszt a”. Grupa A nie jest catkowicie skonsolido-
wana; w sktad jej wchodzg bohaterowie gtowni (,,wybrani”) i reszta chtop-
cdéw, majaca znacznie mniejszy wptyw na rozwoj sytuacji.

Wyrdzni¢ mozna kilka rodzajow relacji, w jakich pozostajg bohatero-
wie ,,wybrani” w stosunku do reszty elementéw zbioru A.

a) Brak kontaktu: lo pozostate elementy A ukazane sg jako tto (np.
Ksiega urwiséw); 2° brak innych elementéw A (np. w powiesciach o przy-
godach Tomka Wilmowskiego — chlopiec w $wiecie dorostych) lub brak
elementéw zardwno z grupy A, jak i B (pobyt bohatera na bezludnej wys-
pie, np. Wodzu wyspa jest twoja R. Liskowackiego).

b) Zasada sprzymierzenia ,,wybranych” z pozostatymi chtopcami, np.
w powiesciach Klub wdczykijow, Ksiega strachdw.

c) Zasada wyodrebnienia — np. w powiesci Tajemnica zielonej pie-
czeci H. Ozogowskiej trzej chlopcy przeniesieni do innej klasy stanowig
»Wyspe” w nowym otoczeniu. W tym przypadku na skutek interwencji
z zewnatrz chtopcy przenoszg sie ,,biernie”, wbrew swojej woli, czyli po-
nosza ,,strate” (degradacja).

Odwrotna sytuacja wystepuje w powiesci Sposéb na Alcybiadesa. Tu-
taj rowniez pewna grupa (klasa VIII a), staje sie ,wyspg” na tle calej
szkoly, co w tym przypadku jest jednak wywyzszeniem ponad innych,
czyli ,,awansem”.

Jeszcze inaczej wyglada sytuacja wowczas, gdy bohater ,wyodrebnia
sie” samodzielnie, np. w powiesci E. Niziurskiego Siédme wtajemniczenie
Cykorz nie nalezy do zadnej z opozycyjnych grup, zyje w $wiecie snu.

d) Zasada opozycji: lo z podziatem wartoSciujgcym etycznie na gru-
pe pozytywng i negatywng — w Tajemnicy zielonej pieczeci bohaterowie
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»Wybrani” (pozytywni) przeciwstawieni sg Sewerkowi, ktory okazuje sie
postacig negatywng (np. dusi kawke, ulubienice catej klasy); 2° z podziatem
niewartosciujgcym — np. podziat na Matuséw i Blokeréw (Siddme wta-
jemniczenie), na tubylcéw i kolonistdbw (Awantura w Nieklaju).

3. OPOZYCJA: CHLOPCY (A)—DZIEWCZETA (C)

W analizowanych tu powiesciach wystepujg gtdwnie dziewczeta zacho-
wujace sie jak chtopcy, uczestniczace w przygodzie na réwni z nimi. Ta-
kimi postaciami sg: Sally w podrézniczych powieSciach A. Szklarskiego,
ktora wraz z mezczyznami bierze udziat w niebezpiecznych wyprawach;
Ola (Podroéz za jeden usmiech A. Bahdaja), uczestniczaca wraz z chtopcami
w autostopowych podrézach; dziewczeta z powiesci Awantura w Nieklaju,
ktére zorganizowane sg tak jak chtopcy 11 Dziewczeta takie sg pozytywnie
oceniane przez chtopcdw12 nastepuje dowartosciowanie: grupa C=A. Do
rzadkosci nalezg przypadki, gdy Swiat C stanowi odrebng, ,,zefskg” catosc,
a mimo to jest pozytywnie oceniany przez chiopcow (np. Elzbietka z Ta-
jemnicy zielonej pieczeci).

Il. OPOZYCJE PRZESTRZENNE

Znane —nieznane. Opozycja ta uwarunkowana jest potozeniem,
statym miejscem pobytu bohateréw. W powiesciach podrdzniczych prze-
chodzg oni ze znanego Swiata w kraine egzotyki, poznajg nowe kraje, dzu-
ngle, goéry, jeziora, polujg na dzikie zwierzeta itp. W powiesciach z zycia
wspotczesnego opozycja ta realizuje sie np. w wyjazdach na wie$ bohate-
réw mieszkajagcych w miescie (Klub witéczykijow, Wyspa strachow i in.);
i odwrotnie (np. wyjazd do ,powiatu” bohaterow Ksiegi urwiséw). Opo-
zycja znane—nieznane moze dotyczyC takze zmiany sytuacji, np. wybuch
wojny (powieSci o wojnie) powoduje powstanie nowych uwarunkowan
i przejscie z jednego ,,zycia” (przestrzeni) w inne.

WieS—miasto. Przeciwstawienie to, zawierajgce sie w opozycji
znane—nieznane, pocigga za sobg szereg nastepstw, warunkujacych inny
rodzaj zabaw, inny charakter przygdd. W powiesciach, ktérych akcja roz-
grywa sie na terenie ,wiejskim”, bardziej istotne jest uksztattowanie to-

1 ,Postawimy tu na wszelki wypadek straz — rzekta Anka. Dorota bedzie
strazg
— Tak jest — powiedziata Dorota.
—e Dostaniesz bron — Anka wreczyta jej tuk, koiczan ze strzatami, dwustrzatowy

korkowiec i miecz” (Niziurski. Awantura w Nieklaju s. 49).

13 Wiewidrka (chtopiec) moéwi do Kasi:
~Nie lubie dziewczyn. Ale ty chyba jeste$ inna niz wszystkie. Masz fajnego psa.
T pewnie jak twoja ciotka znasz dobrze dzudo” (Nienacki. Ksiega strachow
s. 124). .
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pograficzne (jeziora, gory, lasy itp.) niz w tych, gdzie miejscem przebiegu
wydarzen jest miasto (tu: nastawienie gtéwnie na nowe sytuacje, np. Nie-
wiarygodne przygody Marka Piegusa, gdzie bohater przezywa szereg przy-
god w typowych warunkach: ulica, dom itp.)

Swiat rzeczywisty — $wiat marzen (snu). Swiat rze-
czywisty jest ,naturalny”, dostepny wszystkim; Swiat marzen jest nato-
miast przestrzenig, do ktérej majg dostep nieliczni. W powiesci Siodme
wtajemniczenie Swiatem rzeczywistym jest szkota, w ktorej pracuje nau-
czycielka budzaca bohatera ze snu (w przykiladzie tym nastepuje ,strata”,
wynikajgca z przejscia ze sfery marzen w codziennos$¢), Nieco inna sytu-
acja wystepuje w powiesci W. Woroszylskiego | ty zostaniesz Indianinem,
gdzie bohaterowie tajemniczego $wiata marzen okazujg sie realnymi, zwy-
ktymi ludzmi.

I1l. OPOZYCJE CZASOWE

DzieA—noc. Noc stwarza nowa, ,tajemniczg sytuacje” 13; mozna
wtedy organizowaé sensacyjne wyprawy (eskapada do kopalni w Ksiedze
urwiséw), przeprowadzac trudne i niebezpieczne akcje (wykradanie Niem-
com amunicji w Baszcie starej sowy; strzeze sie woéwczas obozowiska przed
intruzami)l4d Mozliwe jest nawet catkowite ,przeniesienie sensu”, tzn.
uczynienie z nocy dnia — czasu, w ktérym najintensywniej toczy sie akcja,
np. nocne podchody harcerzy, ,akcje” (Baszta starej sowy). DzieA jest
woéwczas bezbarwny, a noc ,,zywa”.

Lato—zima. Akcja powiesci toczy sie prawie wytgcznie latem. Lato
stwarza bowiem wazny w sensie semiologicznym czas ,,sakralny” — okres
wakacji (cho¢ czasem uprzywilejowana moze by¢ takze wiosna lub pdzne
lato powakacyjne, np. Ksiega urwiséw, Tajemnica zielonej pieczeci). Rza-
dziej czasem przygody jest zima (np. w powiesci Narciarski $lad).

IV. OPOZYCJA WLASCIWOSCI: BRAK—POSIADANIE

Jest to jedna z najwazniejszych opozycji; dotyczy zaréwno sfery spraw
codziennych, np. posiadanie pieniedzy na witasne wydatki, sprzetu do za-
baw (todzi, nart itp.), jak rowniez wazniejszych, istotnych dla przebiegu
akcji, np. che¢ posiadania skarbu; wowczas cata akcja koncentruje sie
wokot jego poszukiwania (Awantura w Nieklaju, Klub wi6czykijéw). Po-

13 Na przyktad: ,,Zaledwie noc spadta nad dzunglg, na polanie woké6t zbutwia-
tego baobabu zaczety sie dzia¢ dziwne rzeczy. W srebrzystej poswiacie ksiezycowej
wida¢ byto zgromadzonych kilkunastu Murzynoéw. Kazdy z nich trzymat w reku ja-
kie$ zawinigtko. Od czasu do czasu przykucali na ziemi, obrzucajac sie wzajemnie
nieufnymi spojrzeniami” (Przygody Tomka na Czarnym Ladzie s. 244).

14 ,,Postanowiono czuwaé podczas nocy na zmiane” (tamze s. 37).
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siadanie odpowiednich cech charakteru (sita, spryt, zdolnoSci organizacyj-
ne) pozwala na zajmowanie czotowych stanowisk w grupie, np. Andrzej
Kszyk, Michat z Awantury w Nieklaju. Istotnym mankamentem jest takze
brak ,,odpowiedniego” wieku, dlatego np. bileterka nie chce chtopcom
sprzedac biletu do Gdynil5 z tego samego powodu Wicu$ (Baszta starej
sowy) nie zostal poczatkowo dopuszczony do udziatu w waznej akcji.

Posiadanie waznego rekwizytu pozwala na uzyskanie ,,awansu”, np.
Cykorz (Siédme wtajemniczenie) zostaje przyjety do tajnego zwigzku, po-
niewaz ma wazng mape; podobnie posiadanie nie znanych mieszkaicom
dzungli przedmiotow: zapatek, lusterka, tytoniu powoduje zdobycie ich
zaufania (Przygody Tomka na Czarnym Ladzie); odwrotnie — brak mapy
(Tropy wiodg przez prerie W. Wernica) powoduje wiele komplikacji (stra-
ta). Odnalezienie pamietnika Konrada von Haubitza jest celem poszuki-
wan u wszystkich postaci biorgcych udziat w akcji (Ksiega strachéw). Po-
siadanie lub brak wyobrazni powoduje zupetnie inny stan bohateréw oraz
odmienny rozwo6j wypadkow.

V. NORMA—PRZEKROCZENIE NORMY

Swiat A kontrolowany jest przez B serig zakazow i nakazéw (nalezy
uczy¢ sie, by¢ grzecznym, nie robi¢ nic bez wiedzy dorostych itp.). Poste-
powanie A tamigce norme (przepis B) powoduje zmiany w strukturze akcji.

Zakaz wystepuje z inicjatywy B, nie sprowokowany przez A (rodzice
kazg sie uczy¢, unika¢ niebezpiecznych zabaw itp.). Wystepuje tez jako
kara za przewinienia A: zakaz wyjscia z domu, nakaz dodatkowej nauki,
represje fizyczne (bicie) itp. Lamanie zakazu odbywa sie przez markowanie
postuszenstwa (np. bohater zajmuje sie czym$ innym, szybko jednak otwie-
ra ksigzke gdy do domu wchodza rodzice (Niewiarygodne przygody
Marka Piegusa). Bywa tez ,ciche” tamanie zakazu, np. samodzielna wy-
prawa do starej kopalni bez wiedzy rodzicow (Ksiega urwisdw), a takze
.demonstracyjne” tamanie zakazu—okazywanie braku postuszenstwa, ki6-
tnia z rodzicami (np. Wiktor w Ksiedze urwiséw). Ten sposob tamania
zakazu wystepuje bardzo rzadko.

V1. PLANY AKCJIB

Dom jest na og6t miejscem znanym, w ktdrym spotyka sie wszystkich
znajomych. Najczesciej jest to przestrzen nacechowana pozytywnie 17. Ina-
czej oznakowany jest dom w sytuacji ,normalnej” (do ktérego codziennie
sie przychodzi, ktory jest bliski, znany) niz w ,anormalnej” (gdy jest

15 ,,Spojrzeli po sobie. Zrobito im sie smutno. Zacisneli zeby. Och, to straszne,
byé¢ dzieckiem” (Niziurski. Awantura w Nieklaju s. 173).
18 Bedzie to opis przestrzeni, ktére odgrywajg dominujacg role w badanych
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z roznych przyczyn odleglty). W tym drugim przypadku dochodzi element
tesknoty za domem, przez co nabiera on dodatkowych, pozytywnych zna-
czehn (powiesci podroznicze oraz o tematyce wojennej)18 Wystepujg réw-
niez przypadki przeniesienia znaczenia pojecia dom na inny desygnat, np.
domem staje sie czotg (Czterej pancerni i pies), preria (powiesci podrézni-
cze) itp.

Szkota. W powieSciach o tematyce podrdzniczej wystepuje jako
plan—rekwizyt, nie ma zabarwienia dodatniego ani ujemnego, stuzy jedy-
nie jako informacja o wieku bohateréw i o okresie wakacji. Koniec roku
szkolnego jest tutaj bowiem poczatkiem serii przygod. Zakonczenie wy-
prawy sygnalizuje zblizanie sie ,czasu szkolnego” (np. w powiesciach
o przygodach Tomka Wilmowskiego). O wiele bardziej istotna jest funkcja
szkoty w utworach o tematyce wspdiczesnej. Mniej wazna jest przy tym
jej rola jako miejsca nauki; chodzi witasciwie o zamknieta kulturowo prze-
strzen, w ktérej panuje ,czas szkolny”, bedacy przeciwieAstwem ,czasu
wolnego”, ,,Czas szkolny” jest z reguty oceniany przez bohateréw ujem-
nie, zwlaszcza w poczatkowej fazie rozwoju wydarzen (bo do szkoty nie
lubi sie chodzi¢), pdzniej nabiera jednak pozytywnego oznakowania (oka-
zuje sie ,ze w szkole moze by¢ przyjemnie). Szkota jest wiec: a) miejscem
nauki, b) miejscem zabawy, c) miejscem konfliktu, bowiem istnieje tutaj
opozycja: przetozony — podwtiadny, d) drugim (Obok domu) miejscem na-
turalnego, koniecznego pobytu.

W powiesciach o tematyce wojennej desygnat ten ma pozytywne ozna-
kowanie (czeka sie na koniec wojny, aby rozpocza¢ normalne zycie, m. in.
uczy¢ sie) 19

Miejsce wybrane. Szkotla i dom stanowig przestrzen, w ktorej
pobyt jest codzienng koniecznoscig (tzn. w sytuacji normalnej, a nie np.
podczas wojny). Poza tymi przestrzeniami jest granica, a za nig inny $wiat
— Swiat wolnosci, w ktérym obowigzujg inne normy. RéOzne sg rodzaje
miejsc ,,wybranych”, czyli takich, gdzie odbywajg si¢ tajemnicze posie-
dzenia, niekontrolowane przez dorostych spotkania itp. Sg to np.: stara
baszta (Baszta starej sowy), dom opiekuna spotecznego (Ksiega strachow),

powiesciach. Oczywiscie, jest to wybor najbardziej typowych miejsc, w ktorych
rozgrywa sie akcja. Sa to przestrzenie statyczne, w przeciwienistwie do badanych
w rozdz. Il (tam: dynamiczne).

17 Nawet jezeli nie lubi sie z okreslonych powodéw wiasnego domu, wystepuje
tesknota do domu w ogéle (np. Wiktor z Tajemnicy zielonej pieczeci).

1B ,,Tu mieszkaliSsmy we troje — Janek ze wzruszeniem wskazat puste pro-
stokagty okien na pierwszym pietrze. Dawno temu, przed wojng” (Przymanow-
ski. Czterej pancerni i pies s. 220).

Y ,.Granicy, obywatelu generale pilnuje. A jak do cywila, to zgadujemy sie
z Jankiem, zeby mnie na politechnike i potem okrety budowac” (tamze s. 255).
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ruiny zamku (Siodme wtajemniczenie), strych (Awantura w Nieklaju) i in.

Miejsca wybrane mogga by¢ ,legalne” — np. dom Pana Samochodzika,
dokad rodzice nie zabraniajg przychodzi¢ (Ksiega strachow) i ,,nielegalne”
— przez co bardziej zagadkowo oznakowane: tajemniczy ogrod (Awantura,
w Nieklaju), baszta, ruiny zamku itp.

W powiesciach podrézniczych nastepuje niekiedy kumulacja przestrze-
ni: miejsca ,wybranego” i domu. Szatas, w ktéorym mieszkaja wedrowcy,
jest zaréwno jednym, jak i drugim.

Spotkania w miejscu ,,wybranym” mogg stuzy¢ r6znym celom: 1 nega-
tywnemu — cztonkowie Zwigzku Zielonej Pieczeci (oznakowanego — oczy-
wiscie — ujemnie) spotykajg sie, aby planowa¢ wilamania do kioskow,
piwnic itp.; 2, ,,obojetnemu” 2 — spotykanie sie, w celu ustalenia np. no-
wych form zabawy; 3. pozytywnemu — zebrania, ktére majg za zadanie
wazng spotecznie, wartoSciowg dziatalno$é, odbywane badz to z naraze-
niem zycia (niebezpieczenstwo rzeczywiste np. Baszta starej sowy, gdzie
chodzi o zabranie Niemcom amunicji i o uwolnienie wiezniéw), jak i bez
rzeczywistego niebezpieczenstwa (np. zbidrki harcerzy w celu udzielenia
pomocy ludziom starym).

Miejsce wybrane jest rowniez miejscem ,sakralnym”, tzn. nie kazdy
ma don wstep 21, a cztonkowie, uczestnicy spotkan, zobowiazani sg do prze-
strzegania Scistej tajemnicy. Nie musza to by¢ koniecznie przestrzenie ta-
jemnicze: baszta, ruiny, lochy itp., lecz takze te ,,zwykie”: dom, polana
w lesie, szopa itp.

Miejsce ,sensacyjn e”. Odgrywa wazng role w powiesciach dla
chtopcéw i jest jednym z zasadniczych wyrdznikéw gatunku (powiesc
przygodowa); nie musi bowiem wystepowa¢ w innych typach powiesci
dla miodziezy. Miejscem ,sensacyjnym” jest np. stara baszta, ruiny, lo-
chy zamku itp. Owa sensacyjnos¢ wynika z faktu, iz pewna przestrzen jest
nieznana lub ujemnie nacechowana, grozna, np. wyspa — kryjowka ban-
dyty (Ksiega strachéw), albo wigze sie z tajemniczg osobg (np. ,,szpieg”
w kopalni — Ksiega urwiséw); obowigzuje w niej zakaz przebywania, np,
ogrod botaniczny w Awanturze w Nieklaju,

PrzejScie z przestrzeni ,,normalnej” do ,sensacyjnej” wyraza sie w 0po-
zycjach: pewnos$¢—niepewnos$¢; bezpieczne—niebezpieczne. Odrdzni¢ na-
lezy przestrzen ,sensacyjng” niejako z samej natury (baszta, lochy, ruiny
zamku) od takiej, ktora jest ,,sensacyjna” z powodu swojej funkcji pet-
nionej w okreSlonym momencie, np. przybycie nieznajomego osobnika

23 To znaczy obojetny nie dla bohateréw, ale z aspektu warto$ciujgcego (ani
negatywny, ani pozytywny).

2 ,Gdyby wyprawa do ogrodu byta tatwa i bezpieczna, wszyscy by tu chodzili
i ogréd nie bytby dziki” (Niziurski. Awantura w Nieklaju s. 43).
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powoduje, ze zwykte skadingd miasteczko nabiera ,,sensacyjnego” oznako-
wania (Ksiega urwiséw).

Z przestrzenig ,,sensacyjng” taczg sie tajemnicze rekwizyty: stary ku-
fer (Klub witoczykijow), pamietnik zbrodniarza (Ksiega strachow) zielona
piecze¢ (Tajemnica zielonej pieczeci).

W powiedciach podrézniczych tajemnicze dzungle, prerie i inne tego
typu przestrzenie nabierajg w miare rozwoju akcji charakteru miejsca
»hormalnego”. Dlatego tez w tych powiesciach wystepuja ,,sensacyjne”
mikro$wiaty, np. polana w giebi puszczy, na ktorej stojg powbijane tyki
z ludzkimi gtowami (Tomek ws$rdd towcow gtow).

Nieco odmiennie przedstawia sie sprawa przestrzeni w utworach, kto-
rych akcja toczy' sie w okresie wojny. Poszczegbélne miejsca oznakowane
sg woéwczas odmiennie, ze wzgledu na specyfike dziatan. Wystepujg zmia-
ny warto$ci desygnatow, poniewaz zmienia sie ich funkcjonalno$¢, np.
czolg obok swej normalnej funkcji peini takze role domu, miejsca ,,wybra-
nego”; ruiny nie sa przestrzenig ,sensacyjng”, ale znakiem zniszczenia
itp.

Miejsce zabaw. Jest to przestrzen zalegalizowana, ,oficjalna”,
uznana i (przynajmniej czesciowo) kontrolowana przez dorostych, np. bo-
isko sportowe, basen, park itp.

Miejsce zabawy moze by¢ oznakowane dodatnio lub ujemnie, np: przy-
bycie do szkoty nowego, petnego zapatu nauczyciela (Ksiega urwisow) po-
woduje uatrakcyjnienie lekcji (wycieczki krajoznawcze, konkursy itp.); na-
stepuje przesuniecie znaczenia w ,dodatnig” strone: nacechowana ujem-
nie jako miejsce koniecznego pobytu szkota nabiera oznak pozytywnych,
stajac sie réwnoczesnie miejscem zabawy. | odwrotnie, nawet boisko szkol-
ne, zaniedbane i ponure przestaje by¢ miejscem zabawy (Ksiega urwisow).

Przedstawiona tu matryca fabularna powiesci przygodowej dla chtop-
cow wskazuje na konsekwentng budowe okre$lonego modelu Swiata, ktory
mozna wyprowadzi¢ z opozycji fabularnych i transformacji uwzglednio-
nych w powyzszej analizie. Jest to przede wszystkim Swiat wielkiej przy-
gody, w ktorym wszystko moze sie wydarzy¢ i w ktérym kazdy ma réwne
szanse, moze sie wykaza¢ okre$lonymi umiejetnosciami, okaza¢ kim$ waz-
nym. Moze wejs¢ we wspaniaty, tajemniczy Swiat dorostych, ustanawiac
prawa, decydowaé¢ o czyms$, nie za$ tylko stuchaé i byé postusznym. To
wspaniate przewartosciowanie dokonujgce sie w rezultacie uczestnictwa
w przygodzie mozna by poréwna¢ z sytuacjg karnawatu (w jego Bachti-
nowskim rozumieniu), o ktorej takze marzy kazdy miody czytelnik po-
wiesci przygodowej postuszny sytemowi zakazow i nakazéw wprowadzo-
nych przez dorostych, ktérzy sterujg jego poczynaniami. Stad tak wielka
popularno$¢ analizowanych tu powiesci (wielotysieczne naktady, duzo
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wznowien) budzacych tesknoty do wystepowania w roli przywddcy lub
partnera, nie za§ — jak to najczesciej bywa — podwiladnego i zaleznego.

Mtiody odbiorca nie dostrzega jednak, ze nawet ta wspaniata przygo-
da, w ktorej uczestniczg bohaterowie powiesci i — posrednio — on sam,
daje pozorng swobode dziatania, ze wszystkie przeksztalcenia mieszczg sie
w systemie dydaktycznym, nakre$lonym przez dorostych i przez nich kon-
trolowanym (np. rola sprzymierzencow), czego przez swdéj ufny i tatwo-
wierny stosunek do tekstu nie dostrzega.

Zadaniem badawczym bytoby przeanalizowanie modelu $wiata, jaki
realizuje sie w tych powieSciach poprzez opozycje: ludycznos¢, swoboda,
przygoda—utylitaryzm, dydaktyzm, i zbadanie jego funkcji: a) w kon-
tekscie innych tekstow kultury popularnej przeznaczonej dla masowego
odbiorcy, b) w kontekscie innych tekstow literackich i paraliterackich
przeznaczonych dla mtodego czytelnika.
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LE ROMAN CONTEMPORAIN POLONAISE D’AVENTURES
LE ESSAI DU CONSTRUCTION DE LA MATRICE NARRATIVE

Résumé

L’esquisse comporte une analyse de la structure du roman d’aventures et essaie
de dégager le modele narratif commun pour ce genre de création. En raison du fait
que les textes examinés appartiennent a la littérature populaire dont I'affabulation
a la caractere schématique, la méthode qui a été adoptée ici vient du domaine de
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recherches structurales (cf. les travaux de W. Propp, T. Todorov, C. Lévi-Strauss,
C. Bremond et autres).

Ce qui est 1’6lément essentiel de ce type d’analyse, c’est la reconnaissance du
caractere relationnel des éléments de la structure. Ainsi I'on a analysé les relations
personnelles (p.ex. enfants-adultes, garcons-filles, amisennemis etc); les relations
temporelles (jour-nuit, étéhiver, vacances-année scolaire); les relations spatiales
(maison-école, lieu ,,choisi” etc) et autres.

Ces relations nous intéressent en tant qu’é¢léments de signification, remplissant
un role défini dans la structure. N’est pas, par contre, essentiel leur aspect psycho-
logique, historique, etc. On a de méme laissé de coté tous les problémes relatifs
a l'aspect stylistique de ces textes, étant donné qu’un tel examen dépasserait I’inten-
tion que se posait la présente exquisse.



