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SWIAT WIRTUALNY
JAKO NOWY PRZEDMIOT FILOZOFII PRZYRODY

Ksiadz Profesor Zygmunt Hajduk uwa, ze mazna wymiené caly szereg
probleméw natury filozoficznej rozpatrywanych z ebn nauk biologicz-
nych, z teorii wzgddnoici czy z teorii mikréwiata'. Warto te wspomnig
0 intensywnym rozwoju techniki, szczegélnie kompateej, ktéra, wywie-
rajgc ogromny wplyw na rozwdj nauk przyrodniczych, przynia s¢ do
nowego, szerszego spojrzenia na rzeczywist€ha: w klasycznej filozofii
przyrody podkréla si przedmiotowe odniesienia jedynie do rzeczywdsto
materialnej, to wspomniany rozwoj nauk przyrodnicizy techniki wymusza
refleksg nad rozszerzeniem obszaru bagedejmowanych w ramach wspoét-
czesnej filozofii przyrody. Nadto, skoro filozefprzyrody traktuje i jako
refleksf filozoficzng nad rzeczywistéciag przyrodnica otaczajca cztowie-
ka i konsekwentnie — za jej przedmiot uznaje gizyrodt, Kosmos, czyli
wszystko, co mgemy poznawé za pomog naszych zmystow goednio lub
bezpdrednid, to w tym kontekcie zasadne jest zauaenie rzeczywisteci,
jaka jest swiat wirtualny, i whczenie go do badapodejmowanych przez
filozofa przyrody.
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2 A. Lemanska,Filozofia przyrody ,Episteme” 22 (2002Dd kosmologii do ekofilozofii
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1. OKRESLENIE SWIATA WIRTUALNEGO

Pierwszego argumentu na rzecz nowego przedmiotanbdla filozofa
przyrody warto szukaw samym okré&eniu swiata wirtualnego.

Wirtualnas¢ jest pogciem wystpujgcym w literaturze w rénych kontek-
stach: potocznym, technicznym, psychologicznymlozidficznyn®. To, co
taczy wspomniane ggia, zawarte jest w angielskich stowadhtual i virtua-
lity, wyrazajacych to, co jest potencjalne, pozorne, nierzeczigyipoten-
cjalnie istniejce, a take — skuteczne. Takitesens cgsto nadawany jest nie
tylko takim pogciom jak ,wirtualnag¢”, ale take ,rzeczywistgéé wirtualna”,
LSwiat wirtualny”, ,cyberprzestrz&', a nawet — ,cybersi€.

Kiedy méwimy ,rzeczywisté¢ wirtualna”, to nie tylko podkrdamy ist-
nienie rzeczywistéci potencjalnej, ale tale istnienie jaki€j innej rzeczy-
wistosci niz empiryczna, dogpna w poznaniu zmystowym. sletak, to war-
to przdledzi¢ relacje zachode midzy r&nymi rodzajami rzeczywistai.
W tym celu pomocne mm by wyrdznienie ich trzech rodzajow: rzeczy-
wistos¢ ,sama w sobie”, rzeczywis¢é empiryczna i potencjalna. Przyjmuje
sie, ze rzeczywisté¢ ,sama w sobie” — ktorej pegie wprowadzono na tere-
nie filozofii — istnieje poza zasjiem obserwatofa Stanowi ona 0gé6t rzeczy
istniejagcych obiektywnie, niezafmie od podmiotu poznggego i niezalgnie
od préb jej opisu. Jest wd to rzeczywisté¢ obiektywna. Tymczasem rzeczy-
wistos¢ empiryczna jest dogbna w ograniczonym zakresie obserwatorowi,
poznawalna zmystami, obserwowalna gkziinstrumentom stosowanym na
danym etapie rozwoju nauki i dostarcgeg nam wiedzy, stanowg podsta-
we do tworzenia teorii i odkrywania prawanizadzacych. | wreszcie rzeczy-
wistos¢ potencjalna — to ta, co do ktorej jestey przekonanize maze za-
istnie¢, moze sk zaktualizowa. Jej podstawowa cecha, czyli potencj&lho
przybliza nas do ideéwiata wirtualnego. Z powsszego wida, ze rzeczy-
wistos¢ to nie zwykta arytmetyczna suma wspomnianych rgnzazeczy-
wistosci. Tak przygte rozszerzenie rozumienia rzeczywigfouwalnia nas
od ograniczé poznawczych i otwiera na obszary nie@pste jeszcze przy
dzisiejszym stanie nauki i techniki.

® Na ten temat szerzej pisatam w pracy: A. Latawibwagi w sprawie wirtualnéci,
~Studia Philosophiae Christianae” 40 (2004), ns2279-291.

41. Kant, Krytyka praktycznego rozumwWarszawa 1984, s. 168-169 — warto w tym
miejscu odwota sie do pogcia ,rzeczy samej w sobie”.
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W tym miejscu warto jeszcze przypomdéigropozycg R. Ingardena, ktory
sugeruje wprowadzenie oktenia quasirzeczywisté¢. Mianem tym obej-
muje on ten obszar rzeczywistd, ktory jest wytworzony przez cziowieka,
stanowic znamienny sktadnikwiata otaczajcego czlowieka Jednoczénie
autor podkréla, ze cha@ niekoniecznie wytwory dziataldoi cztowieka (cho-
dzi gtéwnie o dzieta sztuki)gsrzeczywiste w takim samym sensie, jak ota-
czapcy cztowiekaswiat przyrody, to jednak w jakisposéb istniej, wchodac
w skladswiata, w ktérym czlowiekzyje®. A zatem, méwic o rzeczywistéci
jakkolwiek pogtej, a wec o swiecie czlowieka, nie mma pomij& obszaru
jego dziatalnéci i wytworéw (gtéwnie kultury i techniki). Nadtouor ten
uczula czytelnikbwze moéwigc o wytworach ludzkiej dziataldoi, nie mana
pozostawa jedynie pod wplywem psychologizmu czy relatywizmsycho-
logicznego, prowadgego do przekonaniae wytwory takie to jedynie wy-
obrazenia czy cé psychicznego. Jest to uproszczenie o tyle,wszelkie
przedmioty traktowane jako &€@sychicznego, ,bylyby w nas samych, a nie
w $wiecie dookota nag? Pojawiaj si¢ one czlowiekowi jako elemerviata
otaczagcego, swiata ,materialno-psychicznego”, chastnienie tego elementu
nie jest tak oczywiste, jak istnienie bytéw matewah czy psychicznycéh
A zatem, pomirgcie tejquasirzeczywistdci jest niedopatrzeniem rowrie tej
racji, ze pod jej wptywem gizmieniamy, jesteny przez m ksztattowani.

Analiza ug¢ kontekstowych peajcia wirtualngci, rzeczywistéci wirtual-
nej i swiata wirtualnego oraz przyliénie istoty wspomnianych typow rze-
czywistasci, umazliwia usunkcie szeregu niejednoznaczeoi wskazanie na
réznice interpretacyjne prowaglze do szeregu zafatszowaPowy:sze uwa-
gi pozwalag mi sformutowd& nastpujace okrdlenie:

Swiat wirtualny’ to obraz rzeczywistmi kreowany lub odkrywany przez
cztowieka na drodze symulacji intelektualnej lubhriczne;j.

Tak popty $wiat wirtualny (obraz) jest efektem dziatania czteka. Ow
swiat (obraz) powstaje w procesie symulacji intelelthej, czyli w mdzgu
czlowieka, ladz technicznej, czyli np. w komputerze. Nadto w prieesy-
mulacji (n&ladowania) zawsze zaktada sidniesienie do jakiegooryginatu

SR.In gardenKsigzeczka o cztowiekiKrakéw 1987, s. 30.

® Tanve, s. 31-32.

"Tamee, s. 34.

& Tamze.

° Pojecie ,$wiat wirtualny”, zdaniem autorki, znosi sprzeczadryjaca sic pod terminem
Jfzeczywista¢ wirtualna”, czyli ,rzeczywisté¢ nierzeczywista”.
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za parednictwem modelu. Swojerédio ma on w rzeczywisfgi. Jest oczy-

wiste, ze 0w obraz nie dotyczy rzeczywisto ,samej w sobie” (gdy nie

istnieje maliwos¢ jej poznania, a wc tym bardziej jej odwzorowania), ani
rzeczywistdci potencjalnej (gdy to ona jestwiatem wirtualnym, chybae

w sensiezrédta wtérnego dla owego obrazu). Przy czym, nmg@wo kreowa-

niu, mamy na méli proces, w wyniku ktérego powstaje nowy byt, peds

gdy odkrywanie oznacza przywotanie bytu wazej istniepcegd®.
Dotychczasowe rozwania prowadg nas do kilku wstpnych konstataciji:

— Kiedy méwimy o swiecie, mamy na uwadzéwiat zewretrzny (mate-
rialny, empiryczny) i wewetrzny (wiat psychicznyswiat mysli);

— Swiat wirtualny ma swoje odniesienie dwiata zewrtrznego — np. w re-
alizacjach komputerowych jako friki — jak i w odniesieniu déwiata
wewretrznego — w realizacjach umystowych, intelektualmyc

— Ingardenowskie pe@fie quasirzeczywistdci przybliza nas do uchwycenia
istoty swiata wirtualnego, szczegolnie w obszarze realiaatjystowych.

2. OBIEKTY SWIATA WIRTUALNEGO

Kolejnego argumentu na rzecz uznadwiata wirtualnego za przedmiot
wspotczesnej filozofii przyrody natg szuk@& wsrdd jego obiektéw. Takimi,
w tradycyjnym rozumieniu filozofii przyrody, obiekini zdaj sic by¢ czstki
wirtualne, lecz stanowione jedynie cg¢ omawianego zbioru.

Nalezy podkréli¢, ze zbidr obiektowswiata wirtualnego nie ma jednolitego
charakteru. Konsekwentnie i s&mwiat wirtualny nie jest jednorodny.

| tak, kontekstowe gfia kierup nas przede wszystkim w stgpmformatycz-
nych realizacji, czyli do Internetu, a w szczegétmalo blogéw, czatéw, forow
dyskusyjnych, internetowych sklepow, bankéw, bitaio czy gier komputero-
wych. Wirtualng¢ XXI wieku kojarzona jest wkmie z tym obszarem — z techni-
ka, umazliwiajacg przekraczanie barier czasowych i geograficznychz a inter-
aktywndicia. Swiat wirtualny jest tu rozumiany jako przybdijacy rzeczywistéc
w tym sensieze daje utud przebywania w rzeczywis{oi empirycznej, dogp-
nej zmystom, a dzki interaktywnaci — pozwala na wplywanie na jego ksztatt.

0 poktadne analizy dotyare metody symulacji, a wé i mazliwosci odkrywania lub
tworzenia nowych obiektéw — por. A. LatawieRgjecie symulacji i jej gyteczndé nauko-
wa, Warszawa 1993.
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Wszelkie realizacje internetowe to efekty symulazpczywistdci. Blo-
gi, czyli internetowe pamtniki, udostpniane w swoistej cyberprzestrzeni,
pojawiap si¢ w réznorodnej formie ilustrowanych tekstéw literackidbto-
grafii, spontanicznych wypowiedzi. Ponieivich autorzy reprezentajréz-
norodnesrodowiska, poziom intelektualny i wyksztatcenie,it@ch poziom
jest bardzo zrénicowany. To, co jegczy, to poczucie swoistej anonimo-
wosci (jest to bardzo istotna cecha w tym obszafwgata wirtualnego),
zmiennd¢, dynamika, podobnie jak zmienne i dynamiczgernspirujgce je
pragnienia, m§li, doswiadczenia czy nastroje. Warto podié, ze podob-
nie, ch@ nie identycznie przedstawiaessytuacja z klasycznymi dzietami
literackimi. R&nica dotyczy trwatéci, sposobu dogpu do nich oraz naez
dzi realizacji. Klasyczne dziefa literackie pozbang g cechy wirtualnéci.

Cecha wirtualnéci pojawia s¢ bardzo wyranie w czatach i forach dysku-
syjnych. $ to wirtualne spotkania, rozmowy i dyskusfawiat wirtualny jest
tu kreowany w konkretnym momencie. Jest to symalasjtuacji, ktére mo-
glyby sk zdarzy w rzeczywistdéci. Mogtyby, gdy: czesto g wyrazem skry-
wanych potrzeb, margze Czaty i blogi umaliwiajg odgrywanie rél trudnych
do zrealizowania w rzeczywisio, stwarzajc zarazem falszywe poczucie
wolnosci od jakichkolwiek ogranicze Falszywe poczucie woldoi wynika
z przekonania o braku mlowosci weryfikacji tworzonych sytuacji, przyjmo-
wanych rol. Weryfikacja taka, chotrudna, to jednak jest miiwa przede
wszystkim w ramach logicznej spégod formutowanych wypowiedzi oraz
dzicki dostpowi do archiwum przechowywanego przez adresata.

Kolejnymi realizacjami wirtualnymi zwzanymi z technik komputerovyg
sg informatyczne symulacje sklepéw, bankow i bibliat&lalezy mocno pod-
kresli¢, ze chodzi o symulacje, a gd na&ladowanie obiektow istniggych
w rzeczywistéci. Oznacza toze funkcjonuy one zgodnie z zasadami obawi
Zujgcymi w $wiecie rzeczywistym, tylee charakteryzuj sie tatwiejszym do
nich dostpem. Umdliwiajg one pokonanie barier natury geograficznej i cza-
sowej. Ich wirtualné¢ przejawia sj w nierzeczywistych okoliczrgiach
czasowo-przestrzennych. Oznacza#e,przekraczag granie ku wirtualne-
mu sklepowi, bankowi czy bibliotece, nie przekrangatej granicy w sensie
fizycznym. Nadto dosp do tego obszargwiata wirtualnego wymaga od-
powiednich rozwjzan technicznych (Internet, komputer). Omowiony zbiér
obiektow realizowany jest w ptaszeaje informacyjno-komunikacyjne;j.

Nieco odmienny jest kolejny obszar obiektdwiata wirtualnego, czyli
swiat kreowany w sferze umystu. Chodzi o satuiuzyle, projekty badaw-
cze, a wgc o swiat mysli. Obiekty te ujawniag sie na drodze wizualizacji.
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Zdaniem R. Ingardena natgeone doquasirzeczywistdci. Wydaje s¢, ze ta
quaskrzeczywistd¢ to wiasnie swiat wirtualny. Jegarrédiem jest rzeczywi-
stas¢ empirycznaSwiat fikcji, ktéregozrodiem jest rzeczywisté empirycz-
na, jest nieweryfikowalnym obszarem utudy. Sztukayzyka, projekt ba-
dawczy g tworzone przez cztowieka, ich weryfikacjaszaastpuje w chwili
realizacji. Owa weryfikacja przebiega wowczaglbto na drodze konfron-
tacji z uznanymi kanonami estetyki, etyki (dzielatuki), badz tez oceny
srodowiska (prace naukowe). Omawiany zbiér obiekiést zbieny z pro-
ponowanym przez Poppetwiatem 2 (tj. zeSwiadomymi przeyciami) oraz
ze swiatem 3 (tj. z wytworami umysti) Nalezy podkréli¢, ze przejcie ze
stanu wirtualnego (z fazy projektu) do realizagstj przekroczeniem nie
nosci w kierunku aktualnéci, a tym samym wyjcie pozaswiat wirtualny.
Omowiony drugi zbiér obiektow wirtualnych realizomgjest w ptaszczy
nie biologicznej. Podstayjego istnienia jest bowiem mdbzg.

Ostatnj grupe obiektéw naleacych do swiata wirtualnego stanowi
czastki wirtualne. Wydag si¢ one najblisze rzeczywistei materialnej i po-
winny najsilniej przemawi@ na rzecz rozszerzenia przedmiotu badania dla
filozofii przyrody. Tymczasem wydajecsize z wirtualndcia wiagze je jedy-
nie nazwa. % to castki — grawitony, fotony, glony, bozony czy kwarki
faktycznie istniegce w rzeczywistéci empirycznej (znane fizykom), ktore
pojawiap si¢ i trwaja w nietypowy dla obiektéw rzeczywistoi empirycznej
spos6b. Przenoszne oddziatywania nadzy czstkami materif. | tak np.
fotony mog pojawi¢ si¢ bez przyczyny nagle w pzdi z niczego, lecz po
krotkiej chwili — najwyej po jednej tryliardowej sekundy — muasznikna¢.
Istniejg tak krétko, gdy w chwili powstania wykorzystyjpozyczomy ener-
gie, ktorej srednia warté¢ musi by zachowana. Czas ich istnienia jest tak
krotki, ze trudno je zaobserwowa Czstki te nosz nazwe wirtualnych
w odr&nieniu od rzeczywistych i dla podiglenia ich krétkiego czasu ist-
nienia. Jeli uzyskap z zewntrz energ¢, tak by w odpowiednim czasie |
(energé pozyczom) odd&, stap sie czastkami rzeczywistymi i nie mugz
znikat. O ich istnieniu dowiadujemy sz dawiadczenia, gdy pozostawigg
eksperymentalnie wykrywalndady swej obecnixi w akceleratoractSlady

1 por. np. K. R. PoppeWiedza obiektywnawarszawa 1992; t eine, Wiedza a zagad-
nienie ciata i umystuWarszawa 1998.

125, W. Hawking,Krétka historia czasu. Od wielkiego wybuchu do czaungziur, War-
szawa 1990, s. 68-82.
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te mazna mierzy metodami spektroskopowymi Czstki wirtualne wyka-
zujg podwojny sposéb istnienia: raz jako obiektysygainio obserwowalne,
drugi raz — jako twory teoretyczne. Z tejzteacji uznamy,ze zbiér tych
obiektoéw realizowany jest w ptaszcaye teoretycznej.

Z powyzszego przegdu wida, ze obiektyswiata wirtualnego ujawniaj
si¢ w trzech obszarach: informacyjno-komunikacyjnyrigldgicznym i teo-
retycznym. Jak wykazano, ich charakter nie jesh@ggddny. Propongj by
podzieli je na obiekty:

— pozornie wirtualne,
— faktycznie wirtualne.

Pierwsze z nich to te, ktére mmua wiasn (tj. cztowieka) aktywnécia po-
wota¢ ze stanu potencjaldoi do aktualnéci, drugie za (czastki wirtualne)
pojawiap Sie i znikajg w sposob naturalny w przyrodzie. Bki tej klasyfi-
kacji wyrazniejszy staje si problem castek wirtualnych.

Rozwaania pod¢te w tej czsci artykutu prowadz nas do kolejnych
konstataciji:

— obiektyswiata wirtualnego nie majjednorodnego charakteru,

— sama wirtualn& obiektows$wiata wirtualnego nie ma jednorodnego cha-
rakteru,

— a zatemiwiat wirtualny nie jest jednorodny.

3. GENEZASWIATA WIRTUALNEGO

Nastpnego argumentu na rzecz postulowanej modyfikagegmiotu ba-
dan podejmowanych w ramach filozofii przyrody naye moim zdaniem,
szuk& w obszarze problemu genezwiata wirtualnego. W szczegoléo
chodzi o préb odpowiedzi na pytanie: Czy zgodnie z prtym sposobem
pojmowaniaswiata wirtualnego i zaproponowanej klasyfikacji gegbiek-
tow mazemy moéwi o kreowaniu czy raczej o jego odkrywan(iti?

8z.Jacyna-Onyszkiewic MetakosmologiaPozna 1999, s. 25.

14 Na tak postawione pytanie petim prok: odpowiedzi w artykuldRzeczywist@ a swiat
wirtualny, (Prace Naukowe Instytutu Organizacji i Zgizania Politechniki Wroctawskiej, Se-
ria: Studia i Materiaty, nr 15), Wroctaw 2003, 28t131.
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3.1.Kreowanieswiata wirtualnego

Wszystkie dotychczas przeprowadzone analizy prawahs do przeko-
nania,ze swiat wirtualny jest dzielem cztowieka. Warunkiengge zaistnie-
nia jest zgromadzona wiedza na temat materialmaystowo poznawalnej
rzeczywistdci materialnej, a tate wtasne déwiadczenia. Dzki statemu
postpowi zachodzcemu w nauce i w technice wiedza czlowieka rozszerz
si¢ i zmienia, co wplywa tate na zmiany w kreowanyswiecie wirtualnym.
Takie zjawisko obserwujemy, gdy symulujemy przebigawisk fizycznych,
biologicznych czy neurofizjologicznych.

W pojawianiu s¢ obiektow pozornie wirtualnych szczegglmole odgry-
wajag marzenia, czyli szczegolny rodzaj aktywnibwyobrazeniowo-mylo-
wej, ktérej celem jest zaspokajanie pragnidazen, zamierzé zwigzanych
z wtasnym zyciem osobistym #dz z zyciem spotecznyM. Nie sposéb
w podgtych rozwaaniach pomia¢ marzenia senne. Ich miejscem powstania
jest mozg, lecz pracagy przy ograniczonej aktywrsoi. R&zny stopié ich
wyrazistgci zwigzany jest zachwianym poczuciem rzeczywsstoStd oce-
na ich realnéci bywa take zachwiana, lecz zazwyczaj vma doszuké si¢
w nich zrédet w realnych przgciach, oczekiwaniach, pragnienia&hPo-
wstagc w mézgu (nawet przy obionej jego aktywnéci), naleza do obiek-
téw swiata realnego istniegcych w ptaszczgnie biologiczne;.

Obok marzé i snéw istotnymzrodiem dla kreowanidwiata wirtualnego
jest wyobra&nia. Jest to sprawidé oparta na wczmiejszym zmystowym do-
swiadczeniu stanow, zjawisk czy przedmiotow, a uaktypna samoczynnie
pod wptywem odpowiednich badéw spostrzeeniowych, stownych lub te
wyobrazeniowych kdz swiadomie pod wptywem aktywrici cztowiekd'.
Wyobrazenia stanowg wi¢c rodzaj symulacji dokonag¢ej se w mézgu, kto-
rej efektem jest tworzenie pgdanych modeli zjawisk, stanoéw. Na modele te
nie 9 nakladanezadne ograniczenia czasowe, przestrzenne, etycaneaez
cjonalne.

A zatem twierdzenie o nitiwosci kreowaniaswiata wirtualnego jest
zwigzane przede wszystkim z przekonaniem o kreowaniekobw ptasz-
czyzny biologicznej. W wykreowanyriwiecie wirtualnym cztowiek mize
si¢ zrealizowa, maze dziatd wedtug wlasnego scenariusza, zadez prze-

BW.Szewczuk (red.Stownik psychologicznyWarszawa 1979, s. 136.
% Tamze.
Y Tamze, s. 327.
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zywaé sytuacje, do ktorych z #dych powodow nie dopuszcza egzystuj
w rzeczywistéci empirycznej. W tym to wykreowanym przez sieBigecie
cztowiek mae symulowé osikganie sukcesow zawodowych, zmgawia-
snego wizerunku, mik#, zabijanie kogé — nawet wielokrotnie — co nie jest
mozliwe w rzeczywistéci empirycznej.

Z powyzszego wida, ze pierwotnymzrodiemséwiata wirtualnego jest rze-
czywistas¢ empiryczna lukswiat obiektéw abstrakcyjnych (pgjia ogoine,
idee Platona itp.), a wtornym éwiat mysli. Sygnalizowane przyktady reali-
zacji $wiata wirtualnego jawg sie jako potencjaln& lub fikcja. W pierw-
szym przypadku (np. projekt badawczy, dzieto szitki) podlegaq weryfi-
kacji w ramach metodologii nauk np. empirycznyclznanych kanonéw
piekna. Swiat wirtualny w sensie fikcji jest dogtny w biernym odbiorze
(dzieto literackie, obraz) i wowczas jego weryfikmov zasadzie nie jest
mozliwa, chybaze w konfrontacji z obowizujgcymi kanonami, bdz wspét-
kreowany (czaty, blogi, Internet), a wowczas wekgfija polega na spraw-
dzeniu zgodnéxi z obiektywna prawsl

Swiat wirtualny mae by i czesto jest zafatszowaniem realnego. Im
wiekszy jest stopig fikcyjnosci wykreowanegdwiata, tym mniejsze szanse
na jego weryfikagj. Fikcje g trudne do weryfikacji. Skoro przeprowadzenie
weryfikacji swiata wirtualnego jest tak trudne, to nasuwa pytanie: Czy
jest on ,krzywym” zwierciadtem rzeczywistol empirycznej? Warto pod-
kresli¢, ze ch@ pierwotnezrodio swiata wirtualnego znajduje siw rzeczy-
wistosci, to swiat wirtualny € rzeczywistd¢ fatszuje. A zatenmgwiat wirtu-
alny rozumiany jako obraz rzeczywisto nalezy traktowa jako krzywe jej
zwierciadto. Dzieje si tak dlategoze jegozrodia  trudne do uchwycenia
i wyrazenia (zwilaszcza wtorne), nadto — jego weryfikacia mawsze jest
mozliwa do przeprowadzenia. Rowiiellatego,ze obraz rzeczywistei ma
subiektywny charakter.

3.2.0dkrywanieswiata wirtualnego

W jakim sensie i w jakim zakresie mma twierdzé o mazliwosci od-
krywania swiata wirtualnego? Wydaje gize odpowiedzi na to pytanie na-
lezy szuka& przede wszystkim w ptaszcayie komunikacyjno-informacyjnej
i w ptaszczynie teoretycznej. W pierwszym przypadku gkiitechnice kom-
puterowej odkrywamy subiektywrdwiat innych ludzi (blogi, czaty), a tak
zaktualizowane projekty (gry, Internet czy wirtualanki, szpitale itp.).
Komputer staje situ narzdziem do komunikaciji.
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W ptaszczynie teoretycznej odkrywamy obiekty @stki wirtualne)
zgodnie z 4 samy zasad poznawci, jaka obowizuje w we wszelkich od-
kryciach naukowych. Warto dodaze owo odkrywanigwiata wirtualnego
ma gkbszy sens poznawczy — prowadzi bowiem do odkrywaakae rze-
czywistasci. Jak ju byto wspomnianezrédiem swiata wirtualnego jest rze-
czywistas¢ poznawalna zmystowo, rzeczywistomaterialna. | tak np. deki
czatom, blogom mwemy odkry natue czlowieka, jego pragnienia, potrze-
by. Dzieki modelom symulacyjnym docieramy do niedgstych obiektéw
oryginatéw (np. mézg). Dzki czagstkom wirtualnym docieramy do zjawisk
zachodzcych w mikrgwiecie.

Nadto warto przypomnée ze w opisie rzeczywistei mog ujawnia si¢
subiektywne elementy interpretacyjne, a tozmamznaczé ze obrazy rze-
czywistasici malowane przez naukowcédw odkrywamy i sami na pollsta-
wie kreujemy nasz whasn§wiat. Podobnie jak to ma miejsce w przypadku
swiata wirtualnego — zostajemy jego kreatorami.

W procesie odkrywanigwiata wirtualnego die znaczenie zdaje¢gsmiec
ustalenie relacji zachodeych medzy obiektami realnymi i wirtualnymi.
Obiekty wirtualne, z racji ich symulacyjnego poclkedia, § pewnymi mo-
delami obiektéw realnych. Pojawiae¢spytanie: Czy i w jakim stopniu
obiekty wirtualne s tozsame ze swymi realnymi oryginatami? Innymi sto-
wy: w czym tkwi istota wirtualnéci np. wirtualnego banku, szpitala, roz-
mowy na czacie? Jest to pytanie, ktore powinropsjawic w kontelkécie
odkrywaniaswiata wirtualnego.

Rozwazania dotyczce genezywiata wirtualnego prowadznas do kolej-
nych wnioskéw:

— obiektyswiata wirtualnego g kreowane lub odtwarzane,

— kreowane obiektywiata wirtualnego znajdajswe zrodto w realnej rze-
czywistasci materialnej,

— odkrywane obiektywiata wirtualnego prowadzdo poznania realnej rze-
czywistasci materialnej.

4. PROBLEM ISTNIENIASWIATA WIRTUALNEGO

Ostatniego argumentu na rzecz zmodyfikowanego dmietu filozofii
przyrody poszukiwé bede, probupc znaléé¢ odpowied na pytanie o sposéb
istnienia swiata wirtualnego.Swiat wirtualny i jego obiekty zwizane §
Z istnieniem w czasie i w przestrzeni. Jedieako sama cecha wirtualém
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sugeruje nietypowy sposoéb istnienia. Pojawia rsawet pytanie: Czygwiat
wirtualny istnieje, a jéi tak, to w jakim sensie?

Istota swiata wirtualnego jest jego potencjakdo gtdwnie w sposobie ist-
nienia. Obiekty z wymienionych trzech obszarémiata wirtualnego istnigj
dzieki swoistym ,nagnikom”. | tak np. obiekty zwjzane z technik kom-
puterowy istniejg dzigki komputerom, co oznaczage ich istnienie jest uza-
leznione od aktywnéci sprztu. W momencie wyjczenia komputera obiekty
swiata wirtualnego przestajstniet dla konkretnego ich odbiorcy. Natomiast
obiekty z obszaru funkcjonowania umystu magcke intencjonalnéci, czyli
istniejg jako przedmioty m$li, wyobrazen, marzé. Zwigzane § ze sfeg
przezyciows, zeswiadomacia.

Aby odpowiedzié na pytanie dotycce sposobu istnieni@wiata wirtual-
nego, naley podkreli¢ relacg zachodzcg miedzy nim a jego czasoprze-
strzennym umiejscowieniem. Jak wiadomo, funkcjanupzne koncepcje
czasu i przestrzeni: od fizykalnych, przez psychaene, po filozoficzne.
Czas i przestrze wystgpuja obok siebie, a to dlategae odlegt@é prze-
strzenna jest adekwatna do odlegiow czasie. Innymi stowy: méwe, ze
znajdug sig w tym samym miejscu, megpowiedzi€, ze zdarzyto i w tym
samym czasie, a zatem istnieje jakiprzed” i ,po” odnoszone zaréwno do
odlegtdici, jak i do czasti. Zgodnie z sugestiPlatonaswiat idei jest ponad-
czasowy, CO oznaczage jego istnienie jest niezalee od czasu i konsek-
wentnie — przestrZe nie ma umiejscowienta Ale w kontekcie $wiata
wirtualnego pytanie o sposéb jego istnienia jesizniykle wane, gdy owa
potencjalné¢ narzuca jaki€ ograniczeniaswiat wirtualny istnieje tak dtu-
go, jak dtugo istnigj jego nadniki: wtaczone komputery, n§i nakierowane
na projekt badawczy czy warunki fizyczne dlagstek wirtualnych.Swiat
wirtualny, kedac potencjalnym, mie, ale nie musi zaistnie

B A van MelsenFilozofia przyrody Warszawa 1968, s. 220.

9 Dla Arystotelesa nie ma sensu méwienie o czasigizestrzeni w oderwaniu od ruchu.
Podobnie twierdz fizycy klasyczni, ché juz Einstein mowit o wzgldnosci czasu. Tak jak nie
ma jednej koncepcji czasu, tak i brak jest jedrajdepcji przestrzeni: od przekonania, jest
ona rzeczywist&cia samy w sobie, zbiornikiem na byty; przez stanowiskoguizvne — zaprze-
czapce, by przestrzaestanowita rzeczywist@ sam w sobie, a raczej formporzadkujaca na-
sze wraenia (Kant); po zblong do matematycznego ggia, zaproponowanprzez Arystote-
lesa — jako miejsce.
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J&li uznamy, ze swiat wirtualny jest obrazem rzeczywisto, to poja-
wiaja si¢ kolejne pytania: W jakim sensie jest to obraz medstosci fi-
zycznej oraz w jaki sposéb ten obraz powstaje?

Skoro swiat wirtualny jest potencjalny, to znaczye maze zaistnié.
Pojawia s¢ w komputerze, w mdzgu cztowieka — agwiw konkretnej prze-
strzeni fizycznej — jako my, w sferze wyobrani, projektu — w konkretnym
przedziale czasu fizycznego. Mywyobrazenie istnieje tak dtugo, jak dtugo
uwaga cztowieka jest skierowana na dany przednN&. ma mylenia bez-
przedmiotowego. Wystarczy jednak odwréciwag od konkretnego przed-
miotu, a ta konkretna mdl/przemija, znika.

Swiat wirtualny jest obiektem trudno deshym w badaniach empirycz-
nych. Oznacza taze z chwih wytgczenia mylenia o projekcie, wyczenia
komputera, opuszczenia blogu — przestaje istnRotencjalné¢ swiata wir-
tualnego nie wyklucza tak maliwosci istnienia wekszej liczbyswiatow,
tyle, ze nie istnieg one aktualnie. Z chwil zaktualizowania trac atrybut
wirtualnasci w sensie potencjaligoi.

A zatem faktycznigwiat (lub nawetwiaty) wirtualny istniejé’.

W zaleznosci od tego, z jakimi obiektandwiata wirtualnego si spotykamy,
mozemy mowe, moim zdaniem, o subiektywnym lub obiektywnym spue
istnieniaswiata wirtualnego. Subiektywnie istnaely swiat wirtualny zawiera te
obiekty, ktére powstajw umysle cztowieka, a wic mysli, wyobrazenia, pro-
jekty. Ich subiektywny charakter wynika z faktte g one dosipne w danym
momencie jedynie ich kreatorowi. Natomiast obiektyavistniepcy swiat wir-
tualny to ten, ktérego obiekty wirtualne mpby¢ daswiadczane przez wtej
niz jedry osolg. Oznacza to w szczegdékw dostp do Internetu, czatéw, blo-
gow, a take do castek wirtualnych, ktérych obserwatorami mogy¢ nawet
grupy naukowcow. Owo subiektywne lub obiektywneniistie swiata wirtual-
nego decyduje o stopniu lub sposobie jego weryfik&wiat mysli, fantazji
z trudem poddaje siweryfikacji, za efekty przemylen nad projektem nauko-
wym lub dzietem sztuki weryfikowaneg & chwily utraty atrybutu potencjal-
nosci, czyli z chwib ich aktualizacji. Natomiast obiektywnie istrjey swiat
wirtualny podlega weryfikacji na drodze ustalenipdjscsci logicznej (np.
w czatach), w kontegkie wybranej koncepcji prawdy itp.

2 A Latawiec,Swiat wirtualny krzywym zwierciadtem rzeczywisto (Prace Naukowe
Instytutu Organizacji i Zaggzania Politechniki Wroctawskiej, Seria: Studia atdriaty nr 19),
Wroctaw 2005, s. 263-270.
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5. PROBA PODSUMOWANIA

Za uzasadnieniem uznardwiata wirtualnego za nowy przedmiot filozo-
fii przyrody przemawiaj, moim zdaniem, nagpujace fakty:

— S$wiat wirtualny jest obrazem rzeczywisti, a ta z cal pewndcia, nawet
w klasycznym rozumieniu, jest przedmiotem filozqgdiizyrody,

— zaproponowane okékenie swiata wirtualnego swerddto znajduje w sta-
rej dyskusji prowadzonej milzy zwolennikami plataskiego idealizmu
i arystotelesowskiego realizmu,

— spos6b powstawanigéwiata wirtualnego (jego kreowanie i odkrywanie)
zawsze prowadzi do realnej rzeczywistiomaterialnej, ktora jest przed-
miotem klasycznie pejej filozofii przyrody,

— sposob istnienidwiata wirtualnego musi kiyrozpatrywany w konteicie
uje¢ czasoprzestrzennych, a to kieruje nas ku kluczowyoblemom filo-
zofii przyrody.
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THE VIRTUAL WORLD
AS A NEW SUBJECT OF PHILOSOPHY OF NATURE

Summary

Fast and intensive development of natural scierespdcially quantitative physics) and
computer science make us think about the philosagmature. In this article we would like to
show that a new subject of the philosophy of naiarthe virtual world. The first step was to
analyse some words like the following: virtualitpptentiality, reality. In this context we
propose a definition of the virtual world as a re@w created or reconstructed by intellectual or
technical simulation. The next step was analyzed dhjects and levels of virtual world. We
emphasise the technical-communicational level adputer technology associated with it (the
Internet, chat, blog, virtual shops); the seconetlds the biological level which is connected
with the objects produced by the brain (thinkimgagination, research projects); the third level
is the theoretical level with the virtual elemen@n the ground of this classification we have
shown that the virtual world and the objects aré mmmogeneous. The last part of this paper
presents the beginning of the virtual world (creator reconstruction in the intellectual and
technical simulation).

Our analyses are connected with Plato and his iglealAristotle and his realism, and
Popper’s/Penrose’s proposition.
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